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Resumo

O presente artigo, aborda um estudo sobre o tema Fisica Computacional, concomitantemente
ligado & utilizacdo da informatica na Fisica, enfatizando a importancia deste tipo de
ferramenta extremamente Util no processo ensino — aprendizagem. Visa a criacdo de um
ambiente de aprendizagem voltado a constru¢do de um conhecimento autbnomo, criativo e
embasado nos conceitos de educacdo a distancia, ou seja, a criacdo e implementacdo de um
site (Laboratério Virtual de Fisica) contendo softwares simuladores de fendmenos fisicos.
Foram utilizados softwares como: Microsoft Front Page, Macromedia Flash4, Adobe
Photoshop e Macromedia Fireworks.

Por fim, sequi- se a relacdo das praticas desenvolvidas e uma breve concluséo.

Introducéo

De acordo com o que foi apresentado por YAMAMOTO e BARBETA (2001) , as
simulacdes de experiéncias de Fisica, sdo uma das possibilidades de uso do computador como
ferramenta pedagdgica que mais tem sido explorada na atualidade.

O laboratorio Virtual de Fisica, vem junto a essa nova realidade, podendo funcionar
como estimulo a aprendizagem, uma vez que a ndo compreensdo dos fendémenos fisicos,
observados em experimentos desenvolvidos em laboratério real, podera ser mais bem
compreendidos através de simulagdes observadas num ambiente virtual, embasado em
fundamentos da Educacéo a Distancia.

O Diferencial do Laboratério Virtual de Fisica

O Laboratério Virtual de Fisica, € um site desenvolvido com base em um projeto de
pesquisa do centro universitario do leste de Minas Gerais. Assim, percebe-se a seriedade e
base sdlida em que foi construido a Home Page e os Softwares Simuladores nela
disponibilizados.

Sendo criado por comunidade académica e ndo por Web Designer isoladamente, conta
com uma série de vantagens ndo encontradas em sites similares pela Web:

e possibilidade do usuério de acessar softwares simuladores com uma melhor
compreensdo dos fendmenos fisicos, contando com a inclusdo de multimeios pela

Internet (animacdo visual e sonora, inclusao de elementos gréficos e interacdo);

“ Apoio: Direcao dos cursos da area de exatas Unileste MG (Brasil).

lde4



IV ENCONTRO NACIONAL DE PESQUISA EM EDUCACAO EM CIENCIAS

e disponibilizacdo de fundamentos tedricos dos fendmenos fisicos simulados pelos
softwares, visando como SOARES (2002), uma forma de incentivar o aluno a refletir
sobre o0s conceitos e problemas com os quais lida, buscando desenvolver
aprendizagem significativa;

e possibilidade de auxilio a disciplina, através de todas as formas de interacdo propostas
pelo Laboratoério Virtual de Fisica, buscando ofertar aos usuarios distintas maneiras de
compreensdo do conteudo dado.

Ferramentas Utilizadas para Realizacao do Projeto

Os softwares utilizados para o desenvolvimento do site do Laboratério Virtual de
Fisica e dos Softwares Simuladores de Fenémenos Fisicos, foram os seguintes: Microsoft
Front Page; Macromedia Flash4; Adobe Photoshop e Macromedia Fireworks.

Utilizag&o dos Softwares Simuladores

Para utilizar os simuladores disponibilizados no Laboratério Virtual de Fisica, o
usuario deverd entrar na sala de Mecénica Newtoniana, no qual possui além destes exemplos
mostrados, mais oito praticas realizadas com uma animacéo vetorial sem deixar o calculo de
cada situacdo, clicar nos links referidos a cada tipo de fenémeno fisico requerido, tendo a sua
disposicao toda a fundamentacéo teorica a respeito do fendémeno envolvido.

Depois de aberto o simulador (Figura.1), o usuario devera incrementar um valor para
a velocidade (v) em m/s e clicar em play, inicializando-se assim a simulacdo do Movimento
Retilineo Uniforme.
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FIGURA 1 - ILUSTRAGCAO DO SIMULADOR DE MRU, COM EXEMPLO EXECUTADO
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Software Simulador do Dilatdmetro de Quadrante - Compacto (Dilatagdo Linear)

Apresentaremos o formato do software executavel exposto aos alunos de engenharia
na figura 2.

& Flash

FIGURA 2 - ILUSTRAGCAO DO SIMULADOR DE FENOMENOS DE DILATAGAO LINEAR

Discussoes e Conclusdes

Neste artigo foram apresentados alguns topicos sobre fisica geral abordada no
programa dos cursos de engenharia e foi proposta experiéncias on-line programadas
utilizando software Flash4 que se mostrou eficiente nos resultados graficos e matematicos.

Para cada prética foi realizado no laboratério de fisica desta instituicdo, o professor
antes de cada trabalho solicitava aos seus alunos que utilizassem o meio virtual, com isto o
professor notou que aproximadamente 90% de seus alunos chegavam para realizar a pratica
convencionalmente com ddvidas e questionamentos sobre o assunto, contribuindo
significativamente com o experimento pratico real, o que ndo vinha acontecendo. Portanto,
conclui-se que este tipo de auxilio tecnoldgico é de importancia fundamental no processo
ensino/aprendizagem para alunos de fisica geral dos cursos de engenharia. Notou-se
também que as experiéncias virtuais auxiliaram o aprendizado teérico em sala de aula.
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