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Apresentacao

A Secretaria de Estado de Educacdo do Rio de Janeiro elaborou o Curriculo Minimo da nossa rede de

ensino. Este documento serve como referénciaatodas as nossas escolas, apresentando ascompeténciase
habilidades que devem estar nos planos de curso e nasaulas.
Sua finalidade é orientar, de forma clara e objetiva, os itens que ndo podem faltar no processo de
ensino-aprendizagem, em cada disciplina, ano de escolaridade e bimestre. Com isso, pode-se garantir uma
esséncia basica comum a todos e que esteja alinhada com as atuais necessidades de ensino, identificadas nao
apenas nas legislacdes vigentes, Diretrizes e Parametros Curriculares Nacionais, mas também nas matrizes de
referéncia dos principais exames nacionais e estaduais. Consideram-se também as compreensdes e tendéncias
atuais das teorias cientificas de cada area de conhecimento e da Educacao e, principalmente, as condicdes e
necessidades reais encontradas pelos professores no exercicio diario de suas fungées.

O Curriculo Minimo visa estabelecer harmonia em uma rede de ensino multipla e diversa, uma vez que
propde um ponto de partida minimo - que precisa ainda ser elaborado e preenchido em cada escola, por cada
professor,com aquilo que Ihe € especifico, peculiar ou lhe for apropriado.

O trabalho fundamentou-se na compreensdo de que a Educacdo Basica publica tem algumas
finalidades distintas que devem ser atendidas pelas escolas da rede estadual, muitas vezes através da
elaboracgéo do curriculo. Isto €, o Curriculo Minimo apresentado busca fornecer ao educando 0s meios para a
progressdo no trabalho, bem como em estudos posteriores e, fundamentalmente, visa assegurar-lhe a
formacdo comum indispensavel ao exercicio da cidadania.

Entendemos que o estabelecimento de um Curriculo Minimo é umaacéo norteadora que ndo soluciona
todas as dificuldades da Educacéo Bésica hoje, mas que cria um solo firme para o desenvolvimento de um
conjunto de boas praticas educacionais, tais quais: o ensino interdisciplinar e contextualizado; oferta de
recursos didaticos adequados; a inclusdo de alunos com necessidades especiais; o0 respeito a diversidade em
suas manifestacOes; a utilizacdo das novas midias no ensino; a incorporacdo de projetos e tematicas
transversais nos projetos pedagoégicos das escolas; a oferta de formacédo continuada aos professores e demais
profissionais da educacdo nas escolas; entre outras — formando um conjunto de acbes importantes para a
construcdo de umaescolae deumensino de qualidade.

Em 2011, foram desenvolvidos os Curriculos Minimos para os anos finais do Ensino Fundamental e para
o Ensino Médio Regular, nos seguintes componentes: Matematica, Lingua Portuguesa/Literatura, Historia,
Geografia, Filosofia e Sociologia.

Para 2012, foi feita a revisdo do Curriculo Minimo das seis disciplinas mencionadas, e elaborado o
Curriculo Minimo das outras seis disciplinas (Ciéncias/Biologia, Fisica, Quimica, Lingua Estrangeira, Educacao
Fisicae Arte). Logo,em 2012, as escolas estaduais utilizardo o Curriculo Minimo para as doze disciplinas da Base
Nacional Comum dos Anos Finais do Ensino Fundamental e Médio Regular.

Dentro de um contexto de priorizagdo das necessidades, entendemos que estes segmentos /
modalidades de ensino, tiveram urgéncia no estabelecimento de um Curriculo Minimo. Todavia, ainda neste
ano de 2012, foram elaborados os Curriculos Minimos especificos para as turmas de Educacdo de Jovens e
Adultos, Ensino Médio Normal —formacao de professores.

A concepcao, redacdo, revisdo e consolidacdo deste documento foram conduzidas por equipes
disciplinares de professores da rede estadual, coordenadas por professores doutores de diversas universidades
do Rio de Janeiro, que se reuniram e se esforgcaram em torno dessa tarefa, a fim de promover um documento
gue atendesse as diversas necessidades do ensino na rede. Ao longo do periodo de consolidacao, dezenas de
comentarios e sugestdes foram recebidas e consideradas por essas equipes. Certamente, modificagcdes serdo
necessarias e pensadas no decorrer do tempo com aaplicacdo praticadeste Curriculo Minimo.

Este documento encontra-se disponivel para acesso nos portais www.conexaoprofessor.rj.gov.br e
www.educacao.rj.gov.br, onde os professores dos segmentos e modalidades ainda ndo contemplados pelo
projeto Curriculo Minimo poderéo buscar outras referéncias da SEEDUC para o planejamento de curso de 2013.
Colocamo-nos a disposicdo, pelo endereco eletrénico curriculominimo@educacao.rj.gov.br para os
esclarecimentos e sugestfes, comentarios e criticas, que serdo bem-vindos e necessarios a revisao reflexivadas
nossasagoes.

Secretaria de Estado de Educacao do Rio de Janeiro



Introducao

ARTE

Se, por um lado, a escola permanece ainda responsavel pelo compartilhamento de grande parte das
experiéncias e sentidos fundamentais para a sociedade em que esté inserida, hoje, ela é também o lugar onde
se problematizaa superabundancia de informagdes a que todos estamos expostos, oferecendo a oportunidade
para a construcdo de critérios de selecdo e organizacdo dessas mesmas informacdes. Nela, o educando é
colocado frente a inUmeras oportunidades de perceber que o mundo é atravessado por valores,
responsabilidades, pontos-de-vista, interesses pessoais e institucionais, e que tudo isso pode ser objeto de
percepcao, experimentacdo, davida, didlogo, decisdo e outros aspectos inerentes ao exercicio da cidadania.

Assim, afuncao educacional avangaalém dos muros daescola, tornando-se, também, social.

Encontram-se, desse modo, importantes razdes para a presenca da Arte no curriculo escolar. Até bem
pouco tempo, o senso comum afirmava que a arte desenvolve a sensibilidade; mas, sabe-se hoje que nao se
trata apenas disso. Ha muitos outros aspectos, intelectuais, afetivos e sociais, envolvidos nesse campo de
conhecimento: percepcdo sensorial, curiosidade, fruicdo, experimentacdo, imaginacdo, capacidade de
argumentar, refletir, criticar, confrontar ideias, abrir méo do individual em prol do coletivo; criar algo novo com
palavras, linhas, cores, sons, gestos, e surpreender a simesmo e ao outro com a prépria inventividade. Por meio
da arte, aprende-se que hé& inimeras respostas para as nossas perguntas e problemas; a arte amplia 0 nosso
universo e nosso olhar sobre o universo, ajudando-nos a saltar sobre as coisas do cotidiano, abrindo caminho
para o novo.

Mas, é preciso observar a singularidade da Arte enquanto componente curricular, uma vez que seus
principios estdo fundamentados no desenvolvimento de competéncias, aqui compreendidas como as
capacidades de trabalhar coletivamente e construir reflexdes criticas ao longo da vida, e habilidades —
procedimentos e atitudes que ligam a aprendizagem escolarizada a vida cotidiana. Numa perspectiva geral,
pode-se dizer que as competéncias e habilidades encontram-se ancoradas em trés capacidades essenciais: a de
abordar a mesma questao/objeto a partir de diferentes angulos; a de mudar padrdes estereotipados,
desconstruir modelos pré-estabelecidos; e a de buscar uma poética singular, original, mesmo quando se age
coletivamente. Nesse sentido, o que é ser competente no ambito especifico da Arte enquanto componente
curricular? Em primeiro lugar, significa que o aluno incorporou o conhecimento construido em sala de aula,
integrando-o aos saberes adquiridos em familia e na comunidade. Em segundo, que ele desenvolveu
habilidades praticas, tais como cantar, pintar, dancar, interpretar um personagem. E, finalmente, que ele se
tornou capaz de questionar o seu proprio desempenho e também o de outros criadores, identificando o que
umaobrade arte pode significar culturalmente, dentro de seu contexto historico e politico-social.

A diversidade da formacao académica dos professores de Arte na rede estadual de ensino exige que o
Curriculo Minimo voltado para essa area do conhecimento contemple as quatro linguagens artisticas previstas
nos Parametros Curriculares Nacionais — Artes Visuais, Danc¢a, Musica e Teatro —ainda que o processo educativo
em Arte, proporcionado pela comunidade escolar, ocorra por meio de uma Unica linguagem —aquela na qual o
professor de Arte atua efetivamente, em sala de aula. Nesse sentido procurou-se, neste documento, fugir a
superespecializacdo que a formacdo especifica do docente licenciado poderia acarretar, propondo
competéncias e habilidades que permitam o exercicio da interdisciplinaridade e a polifonia entre aquelas
distintas linguagens e outras disciplinas da matriz curricular. Além disso, 0 encaminhamento pedagdgico-
artistico do Curriculo Minimo para o Ensino Fundamental e Médio namodalidade Regular encontra na Proposta
Triangular para o Ensino da Arte da arte-educadora Ana Mae Barbosa, o escopo ideal para alcancar aintegracao
entre a) a producdo artistica - Experimentar/Fazer; b) a apreciacao estética - Apreciar; e ¢) a contextualizacdo
historica das obras de arte e seus propositores - Contextualizar. E preciso ter claro, porém, que a Proposta
Triangular ndo é uma metodologia, apresentando-se, antes, como um mapa que orienta percursos em meio a
multiplas possibilidades. Os seus trés eixos norteadores delimitam conjuntos possiveis de acdes
complementares e interconectadas. Enquanto estrutura, caracteriza o fenébmeno da arte como objeto de
conhecimento na sua especificidade, distinguindo-o de outros objetos de conhecimento. E, sobretudo, a sua



compreensdo e utilizacdo tem como requisito um educador em constante transformacgédo, ou seja, em
movimento.

Para garantir a continuidade do processo de aprendizagem em Arte, as quatro linguagens do presente
Curriculo Minimo esté@o organizadas segundo 0s mesmos temas anuais. No Ensino Fundamental: “Arte e suas
matrizes”no 6° ano; “Arte e Histdria”no 7° ano;“Arte e Contemporaneidade”no 8° ano;“Arte e Sociedade”no 9°
ano. E, na2°série do Ensino Médio, “Arte, cultura e sociedade” Desse modo, o aluno darede publicaestadual ndo
sera prejudicado no caso de o seu processo de aprendizagem em Arte transitar por diferentes linguagens
artisticas.

Na perspectiva de cada uma das quatro artes constantes neste documento, encontramos os seguintes
objetivosem ambito escolar:
- ArtesVisuais
Afacilidade de acesso e disponibilidade de recursos que encontramos hoje em relagdo a producao e criacdo de
imagens nos leva a uma espécie de superabundancia visual — realidade com a qual nem sempre estamos
preparados para lidar. Nesse panorama, as Artes Visuais podem contribuir para instrumentalizar o aluno a
perceber de modo mais consciente com esse mundo paradoxal de imagens que tanto podem maravilhar e
informar quanto iludir.

-Danca

Ampliar o repertério de movimentos do aluno € afuncéo primordial do ensino de danga na escola, ao contrario
da formacéao especializada que se encontra em academias. Ainda que o professor utilize gestos e “passos” de
danca de estilos especificos, o foco do aprendizado em danca sera sempre a consciéncia - mais do que a
performance - do movimento. Na escola, a danca torna-se uma forma de critica a padrfes de beleza, modismos
e tabus quanto aos géneros e a sexualidade, ao abordar a expressividade corporal como um direito de todo e
qualquer corpo humano.

-Mdsica

Hoje, a musica é conteudo obrigatorio na educacdo basica brasileira. Contudo, isso ndo significa formar
musicos. E necessario, sim, a escola dar oportunidade as criangas e jovens de passarem por vivéncias e
experiéncias musicais, e se tornarem capazes de uma escuta mais atenta aos ritmos, duracdes, alturas, timbres,
texturas, melodias, harmonias, enfim, sonoridades que fazem parte da cultura musical brasileira — tao rica,
diversa e plural. Na escola, o aprendizado de musica pode contribuir para o fortalecimento da identidade
pessoal e grupal, levando o aluno a perceber a imposicdo — sonora e musical — a que todos estamos sujeitos
hoje, principalmente nos centros urbanos com a massificacdo das midias.

-Teatro

O teatro decorre de varios fatores atuando polifonicamente: o trabalho de encenadores e atores, cenarios e
figurinos, a gestualidade, o uso da voz, musica, iluminacdo. Também promove o dialogo, o enfrentamento de
conflitos, o estranhamento da realidade, a incurséo por outros tempos/espagos; por isso, pode-se dizer que,
nele, a arte é compreendida essencialmente como construcao social e coletiva. Na escola, o aprendizado de
teatro propicia ndo apenas o conhecimento dos cédigos dessa linguagem, mas principalmente prop&e aos
educandoso exercicio daalteridade, ou seja, da capacidade de colocar-se no lugar do outro.



Por fim, ressaltamos que, embora esta proposta apresente as quatro linguagens artisticas acima
descritas, a sua obrigatoriedade se vincula apenas aquela na qual o professor de Arte possui formacao
especifica, ainda que atividades das outras linguagens sejam utilizadas como estratégia de enriquecimento do
seu trabalho em sala de aula. Contudo, no intuito de garantir que contetdos de Musica estejam presentes nas
escolas da rede publica estadual do Rio de Janeiro em consonancia com a Lei n® 11.769/08, os eixos tematicos
das demais linguagens foram elaborados de modo a articularem-se aquela, por meio de suas respectivas
competéncias e habilidades. Foi dada, ainda, especial atencdo a arte brasileira e suas matrizes afro-amerindias,
conforme determinaaLei 11.645/08. Nossa expectativa € de que esta proposta de competéncias e habilidades
propicie um didlogo fecundo entre o trabalho tedrico/pratico em sala de aula e a autonomia do professor, que
poderda adequar os temas apresentados a sua realidade de trabalho, inclusive acrescentando tépicos
especificosem cada bimestre, sempre que julgar pertinente as necessidades educativas de seus alunos.



artes visuals



Artes visuais 6° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SUAS MATRIZES

1°si
Bimestre
Eixo Tematico ARTE E LINGUAGEM

Contextualizar
-Reconheceraarte e suas diversas linguagens como meio de expressao e comunicagao.

- Identificar elementos gréaficos como espago, superficie, simetria, assimetria e proporg¢éo no contexto visual da arte
figurativae abstrata.

Apreciar
Habilidades e - Perceber a pluralidade do universo artistico e sua relagdo com a comunicagdo, desde a pré-historia a era

Competéncias tecnoldgica. - _ . o o
- Conhecer os principais fundamentos dalinguagem visual e suaaplicagdo na criagdo artistica.

Experimentar/Fazer

- Expressar-se através de linguagens artisticas como musica, pintura, escultura, modelagem, gravura, desenho,
teatro, poesia, performance, video e fotografia.

-Experimentar atividades artisticas empregando os elementos graficos apresentados.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico MATRIZES CULTURAIS E ESTUDO DA COR

Contextualizar
- Perceber a contribuicéo da cultura indigena, na constituicao da cultura brasileira.
-Compreender a utilizagéo dacor luz e cor pigmento ao longo da histériadaarte.

o Apreciar
Habilidades e - Perceberainfluénciaindigenaem nossos habitos e costumes cotidianos.

Competéncias -Conhecer as misturas cromaticas e sua classificacéo, além de fundamentos como monocromiae policromia.

Experimentar/Fazer
- Produzirartisticamente tendo como inspiragéo a pintura corporal indigena.
-Experimentar a criacdo de pigmentos a partir de substancias naturais, e suas misturas.



Eixo Tematico MATRIZES CULTURAIS E ELEMENTOS DE VISUALIDADE

Contextualizar
- Identificar a presenca da arte africana e sua importéancia na vida cultural de nosso pais.
-Compreender a utilizagao dos elementos visuais: ponto, linha e formas geométricas, na producao artistica.

o Apreciar
Habil 'daAde‘?’ e - Analisar o valor simbdlico e sociocultural daarte africana.
Competéncias - Perceber o emprego dos elementos gréficos e das formas geométricas ao longo da histériadaarte.

Experimentar/Fazer
- Produzir méscaras utilizando formas geométricas, pontos e linhas em sua pintura.
- Criar artisticamente fazendoreleituras de obras de arte a partir dos elementos visuais apreciados.

Eixo Tematico MATRIZES CULTURAIS EUROPEIAS

Contextualizar
- Reconhecer a influéncia da cultura europeia nas artes visuais, na musica e na danca brasileira.
- Apresentar conceitos de volume, profundidade e perspectiva.

Apreciar
Habilidades e - Contextualizar a producéo artistica europeia no processo de construgédo daidentidade cultural brasileira.
Competéncias -Analisar obras de arte e identificar os conceitos de plano e luz/sombra.

Experimentar/Fazer

- Utilizar recursos tecnoldgicos como Internet, video e fotografia como meios de pesquisa e registro de
manifestac@es culturais brasileiras.

- Exercitar os contetidos abordados através de criagdes artisticas em desenho, pinturae escultura.



Artes visuais 7° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA | ARTE E HISTORIA

1°si
Bimestre
Eixo Tematico CONTEXTUALIZACAO HISTORICA

Contextualizar
- Compreender que a arte esté inserida em um contexto historico, exercendo, porém, influéncia sobre ele.
- Refletirsobre adiversidade criadora presente na producdo artisticaao longo da histériadaarte.

Apreciar
o -Investigarasilustracdes do livro didatico de Histériacomo exposicao de arte.
Habilidades e - Observarimagens de épocas, lugares e artistas diferentes para perceber que um mesmo tema pode ser trabalhado

Com peténci as de maneiras diferentes.

Experimentar/Fazer

-Elaborar citag6esrecriando a partir de obras de arte de varios periodos da historiadaarte.

- Exercitar o fazer criativo partindo de um mesmo tema para perceber as véarias formas de criacdo, tal como uma
mesma musicagravada por artistas diferentes.

2° Bi
Bimestre
Eixo Tematico ESCULTURA COMO CORPO

Contextualizar
- Discutir sobre a representacdo da figura humana em épocas, lugares e artistas diferentes.
- Conhecer varios estilos e escultores para explorar a tridimensionalidade presente desde a Pré-Historia.

Apreciar

- - Refletir sobre as caracteristicas do corpo humano, identificando semelhancas e diferengas ocasionadas pelas varias
Habilidades e maneiras de representa-loao longo da histéria.

Competéncias - Analisar fotografias de esculturas de diferentes épocas e lugares, debatendo sobre forma, material e tematica.

Experimentar/Fazer

-Elaborar exercicios artisticos de representacdo da figurahumana estimulando adesvinculacéo a figuras-padréo.

- Criar obras tridimensionais a partir de técnicas e materiais convencionais e ndo convencionais, explorando as suas
sonoridades.

-Experimentar acriacdo de pigmentos a partir de substancias naturais, e suas misturas.



o ==
3 Bimestre

Eixo Tematico OLHAR FOTOGRAFICO

Contextualizar

- Reconhecer obras de artistas consagrados ao longo da histéria para debater sobre sua técnica e estilo
comparando-0s com seus contemporaneos menos conhecidos.

- Compreender o contexto historico da época da invengdo da fotografia percebendo as transformacdes que o ato
de fotografar proporcionou a arte.

Habilidadese  [Epadi
-Perceber nas obras de arte muito conhecidas (inclusive as musicais) detalhes ainda ndo observados.

CompetenC|aS - Construir um olhar observador a partir do contato com fotografias para identificar as caracteristicas dessa
linguagem.

Experimentar/Fazer

- Manipular as reproducdes de obras de arte consagradas alterando e interferindo em sua estrutura, desenvolvendo
amesma propostacom cangdes populares.

-Desenvolver o olhar fotografico ao fotografar o ambiente comunitario dos educandos.

Eixo Tematico PATRIMONIO CULTURAL

Contextualizar

- Apresentar obras de artistas locais ou da regido, debater sobre a tematica utilizada e o contexto sociocultural do
artista.

- Reconhecer o patriménio cultural material e imaterial da regido resguardando a memaria da comunidade.

Habilidadese [l _ _ - _ -
S - Valorizar a cultura local e regional a partir da observacao e leitura de obras de artistas regionais investigando seu
Competéncias

processo criativo.
- Conduzirumainvestigagdo sobre o patrimonio cultural local.

Experimentar/Fazer
- Produzir artisticamente utilizando as técnicas dos artistas estudados.
-Registrar o que foi pesquisado sobre o patriménio cultural por meio dalinguagem fotografica.



Artes visuais 82 ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E CONTEMPORANEIDADE

Eixo Tematico ARTE PUBLICA

Contextualizar

- Compreender a Arte Plblica como um projeto artistico e politico valorizador dos espacos urbanos.

- Apreender valores que difundam a memoria, entendendo que a Arte Pablica vai além da decoragdo ou da
contemplacéo.

o Apreciar
Habil IdaAd e? & -Perceber que aArte Publica esta vinculadaas memdrias, inclusive amusical.
Com pEtenClaS - Observaraproblematica dasociedade contemporanea, como o caos urbano e a depreciacao dos espacos publicos.

Experimentar/Fazer

- Exercitar o fazer criativo a partir da analise da diferenca da Arte PUblica que se encontra nos locais mais cadticos da
cidade daquelasituadaem espagos bucdlicos.

-Exercitar o fazer criativo a partir daarte local e nacional, inclusive obras e monumentos do patriménio cultural.

Eixo Tematico GLOBALIZACAO

Contextualizar

- Pensar na modificagdo causada pela globalizacéo e sua repercussao nas Artes Visuais, na Musica e também no
comportamento humano e seus valores.

- Compreender as possibilidades de associacdes imagéticas entre o mundo virtual e a memoaria pessoal e
comunitéria do aluno.

EL|[[oCIe[SYREN Apreciar

Com peténcias -Perceber o didlogo estabelecido entre aarte e o mundo globalizado.
- Apreciar aconvivénciade diferentes estilos, materiais, suportes, técnicas e significados naarte.

Experimentar/Fazer

-Experimentar as diversas concepcoes artisticas e estéticas nasuadimensao

material e de significacao.

- Criar associando diferentes estilos, materiais, suportes, técnicas e significados na arte.



Eixo Tematico HIBRIDISMO

Contextualizar
- Perceber que a arte contemporanea é interdisciplinar e integradora das diversas linguagens (musica, danga,
teatro etc).

- Discutir a arte contemporanea como o resultado do pensamento critico frente a problematica atual.

FEGIITeELY-I Apreciar
Competéncias -Investigar a producéo artistica dasuacomunidade.
- Expressar-se artisticamente articulando a percepcao, aimaginagdo, amemoaria, asensibilidade e areflexao.

Experimentar/Fazer
- Agrupar obras e objetos artisticos de acordo com suas caracteristicas estéticas e formais.
- Experimentar artisticamente a partir do contato com aarte contemporanea.

Eixo Tematico MATERIAL NA ARTE CONTEMPORANEA

Contextualizar

- Entender os materiais utilizados pela arte contemporanea como ferramentas dos processos de criagdo dessa
arte.

- Compreender a diversidade das concepces estéticas presentes nas artes contemporaneas (inclusive musica,
danga etc) tanto na cultura regional quanto na nacional e internacional.

BRI Apreciar o . )
- Apreciar o processo criativo de artistas contemporaneos.

CompetenC|aS - Valorizar as diferentes formas artisticas como meio de acesso e compreensdo da cultura contemporanea (artes
cénicas, cinema, arte digital, fotografia, musica etc).

Experimentar/Fazer

- Criar artisticamente a partir do dialogo da arte contemporanea com materiais diversos.

- Experimentar artisticamente produzindo obras plasticas articuladas a outras linguagens, como cenarios,
ilustracdes de textos, capas de CDs etc.



Artes visuais 9° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SOCIEDADE

1°si
Bimestre
Eixo Tematico ARTE, SOCIEDADE E COTIDIANO

Contextualizar
- Perceber a importancia das artes visuais na sociedade e na vida dos individuos.
- Identificar artistas como agentes sociais de diferentes épocas e culturas.

o Apreciar
Habilidades e -Conhecer e refletir sobre artistas e obras de arte presentes no seu entorno.
Competéncias - Apreciarimagens, leituras e videos sobre artistas, suas biografias e suas formas de criagao.

Experimentar/Fazer
- Criar artisticamente tendo o cotidiano como tema.
-Elaborar registros pessoais de suas experiéncias com formas visuais por meio de producéo audiovisual.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico MOVIMENTO MODERNISTA

Contextualizar
- Contextualizar histérica e socialmente o movimento modernista brasileiro, fazendo uma analise critica sobre a -
Semana de Arte Moderna.

- Perceber que um manifesto artistico pode contribuir para novos rumos da arte.

- Apreciar
Habilidades e - Discutir, a partir do estudo da proposta do movimento modernista, arealidade cultural em que se vive.

Com petencias - Apreciar obras artisticas (pinturas, fotografias, musicas, pecas teatrais) que representem um movimento coletivo de
artistas.

Experimentar/Fazer
- Criar artisticamente a partir das principais tendéncias da estéticamoderna.
- Experienciar e observar seu proprio processo criativo durante experimentagdes artisticas.



o ==
3 Bimestre

Eixo Tematico MOBILIZACAO SOCIAL

Contextualizar

- Identificar nas Artes Visuais do Brasil e América Latina, diferentes atividades ligadas a questfes de interesse
social.

- [dentificar artistas contemporaneos nacionais e internacionais que desenvolvem sua arte como veiculo de
mobilizagdo social.

Habilidadese BN

Competéncias - Apreciar obras e objetos artisticos da atualidade como forma de resisténcia e mobilizagao social.
- Pesquisar sobre o processo criativo de artistas de sua regido que tenham como tematica a reflexdo sobre a
sociedade em que vivemos.

Experimentar/Fazer

-Exercitar o fazer artistico com as técnicas do hip hop e do grafitti, por exemplo, como formas de interferéncia social e
politica.

- Desenvolver instalacdes e intervencdes no ambiente escolar como forma de mobilizacdo para questdes do
cotidiano discente e docente.

Eixo Tematico FOTOGRAFIA E REPRESENTAGCAO GRAFICA

Contextualizar

- Entender a relacédo ente fotografia e representacao grafica, elaborando um estudo de sua evolugéo técnica para
apreender a sua significagdo no contexto da época.

- Conhecer diferentes técnicas utilizadas para a reproducéo gréafica da imagem.

Habilidades e [ R
- Comparar fotografias profissionais e amadoras para perceber ainterferéncia técnica.

Com peténCiaS - Analisar uma fotografiaantiga, ver seu processo de elaboracdo comparando com fotos atuais.

Experimentar/Fazer

- Criarartisticamente completando imagens a partir de fragmento de fotografias.

- Criar coletivamente composicoes fotograficas utilizando-se de diferentes processos, como colagem, rabiscos,
pinturaadedo e pinceladas.



artes visuals



Artes visuais 2% SERIE / ENSINO MEDIO

TEMA  ARTE, CULTURA E SOCIEDADE

1°si
Bimestre
Eixo Tematico ARTISTA, SOCIEDADE E COTIDIANO

Contextualizar
- Conceituar arte, cultura e sociedade, conectando com a arte compreendida como manifestagédo social.
- Identificar artistas como agentes sociais de diferentes épocas e culturas.

Apreciar
Habilidades e - Conhecer e refletir sobre artistas e obras de arte que serviram como agentes de mudancas e dentncias da

Competéncias [Eetaniig A . . .
= ApreCIar 0s movimentos de resisténcia cultural ou de criagao comunitariade uma reglao.

Experimentar/Fazer
-Produzirartisticamente tendo suarealidade social como tema.
-Elaborar registros pessoais de suas experiéncias artisticas por meio de producdo audiovisual.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico MOVIMENTO POS-MODERNISTA

Contextualizar
- Contextualizar historica e socialmente o movimento pés-modernista brasileiro.
- Conhecer os diversos manifestos artisticos que tenham contribuido para novos rumos da arte na atualidade.

o Apreciar
Habilidades e - Discutir, a partir do estudo da proposta do movimento p6s-modernista, arealidade cultural atual.

Com peténciaS - Apreciar obrasartisticas (pinturas, musicas, pegas de teatro, etc) que representem denuincia e/ou critica social.

Experimentar/Fazer
- Fazer criagOes artisticas envolvendo as diversas expressdes do Pos-modernismo.
- Criar videos e musicas com tematicas sociais, tendo as expressdes culturais de matrizes indigenas, africanas e latinas



Eixo Tematico ARTE, TECNOLOGIA E NOVAS MIDIAS

Contextualizar
- Discutir cultura de massa, consumo, globalizag&o e as tecnologias atuais na producao artistica.
- Conhecer as diversas formas de producao de arte de consumo e seus mecanismos.

Apreciar
Habilidades e - Observar obras de arte visual e comunicagao, verificando as relagdes que estabelecem entre filosofia, industria

C tanci culturale midia.
ompetencias - Pesquisar sobre o processo criativo de artistas que tenham como temaética a reflexéo sobre a sociedade em que

vivemos.

Experimentar/Fazer
- Fazer produgdes artisticas diversas, utilizando diferentes meios tecnoldgicos.
- Fazer produgdes visuais utilizando fragmentos de objetos e materiais reutilizaveis.

Eixo Tematico CINEMA COMO ARTE

Contextualizar
- Conhecer a relagé@o entre cinema como arte e seu contexto cultural, social, historico.

- Perceber que a diversidade da linguagem cinematografica pode ajudar a constituir diferentes olhares sobre o
mesmo tema.

o Apreciar

Habil Id&}\deé £ - Apreciar trechos de filmes que exemplifiquem as diversas tematicas desenvolvidas na histéria do cinema, do seu
Competencias  WhEEEeee L)

- Assistir filmes que abordem temas de interesse paraacomunidade escolar.

Experimentar/Fazer

- Criar um video, considerando as escolhas dos educandos em relacdo ao momento de criacdo no espago do
cotidiano escolar.

- Criar coletivamente composi¢8es de trilhas sonoras paraum video.



V 4

musica




Musica 6° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SUAS MATRIZES

1°si
Bimestre
Eixo Tematico FORMAGCAO DA MUSICA BRASILEIRA

Contextualizar

- Conhecer os processos da formagao da musica brasileira a partir de aspectos das etnias africanas, indigenas e
europeias e sua influéncia na construgéo de nossa musica.

-Identificar em cada etnia os instrumentos musicais mais predominantes e significativos.

Habilidadese [t | | |
- Ouvir, analisar, apreciar material sonoro de origem das diferentes etnias.

Com petencias - A partir da escuta mais detalhada da musica brasileira, perceber a incorporacao dos elementos sonoros de outras
etnias.

Experimentar/Fazer
- Fazer uso do préprio corpo paravivenciar nogdes de ritmo e melodia (duragéo e altura).
- Construirinstrumentos de percusséo, sopro e cordaa partir de materiais diversos.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico MATRIZES AFRICANAS

Contextualizar
- Conhecer os processos da formagao da musica brasileira a partir de aspectos da cultura africana.
- Compreender a influéncia da cultura africana na construcéo da nossa musica.

Apreciar
Habilidades e - Ouvir e analisar material sonoro de origemafricana e suaincorporacéo na musica brasileira, popular e erudita.

A - Perceber os tragos marcantes da cultura africana na musica popular e brasileira (samba, pagode, jongo, capoeira) e
Competencias nas obras dos compositores damusica erudita brasileira.

Experimentar/Fazer

- Fazeruso do proprio corpo paravivenciar no¢oes de ritmo e melodia presentes na culturaafricana.

- A partir da vivéncia por meio do canto, danca e percussao corporal reconhecer-se como sujeito da produgéo
artistico-musical.



Eixo Tematico MATRIZES INDIGENAS

Contextualizar
- Conhecer os processos da formagao da musica brasileira a partir de aspectos da cultura indigena.
- Compreender a influéncia da cultura indigena na construcéo da nossa musica.

Apreciar

Habilidades e - Ouvir e analisar material sonoro de origem indigena e suaincorpora¢ao namusica brasileira, popular e erudita.
P - Perceber os tragos marcantes da cultura indigena na musica popular brasileira e nas obras dos compositores da

Competéncias musicaeruditabrasileira.

Experimentar/Fazer

- Fazer uso do préprio corpo paravivenciar nogdes de ritmo e melodia presentes na culturaindigena.

- A partir da vivéncia por meio do canto, danca e percussdo corporal reconhecer-se como sujeito da produgédo
artistico-musical.

Eixo Tematico MATRIZES EUROPEIAS

Contextualizar
- Conhecer os processos de formagdo da musica brasileira a partir de aspectos da cultura europeia.
- Compreender a influéncia da cultura europeia na construcao da nossa musica.

Apreciar

Habilidades e - Ouvir e analisar material sonoro de origem europeia e sua incorporagdo namusica brasileira, popular e erudita.
P - Perceber os tracos marcantes da cultura europeia na musica popular brasileira e nas obras dos compositores da

CompetenCIaS musicaerudita brasileira.

Experimentar/Fazer

-Vivenciar com o corpo nogdes de ritmo e melodia presentes na culturaeuropeia.

- A partir da vivéncia por meio do canto, danca e percussdo corporal reconhecer-se como sujeito da produgdo
artistico-musical.



Musica 7° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA | ARTE E HISTORIA

1°si
Bimestre
Eixo Tematico PARAMETROS DO SOM: ALTURA E DURACAO

Contextualizar
- Identificar os fundamentos da musica, destacando alguns dos parametros do som (duragéo e altura).
- Perceber as diferentes sonoridades a partir das vivéncias do aluno no ambiente escolar e residencial.

Apreciar
Habilidades e - Apreciar, nas manifestacdes musicais presentes no cotidiano dos alunos, os elementos ligados aos parametros de

Competéncias [tk . . e
P -Comparar os elementos damusica (alturae duracdo) presentes em diferentes momentos historicos.

Experimentar/Fazer
- Criar e expressar estruturas sonoras a partir dos elementos ligados aos parametros de altura e duracao.
-Exercitaranotacdo por meio de registros ndo convencionais dos elementos damusica.

2° Bi
Bimestre
Eixo Tematico ESCULTURA COMO CORPO

Contextualizar
- Perceber os aspectos melddicos, harmonicos e ritmicos das manifestacdes musicais presentes no cotidiano dos
alunos.

- Compreender os elementos da linguagem musical a partir das manifestagdes musicais brasileiras.

Apreciar
Habilidades e - Apreciar manifestacdes musicais de épocas distintas, identificando seus aspectos meldédicos, harménicos e

Competéncias  [ULGEES _ o o o -
- Perceber nas manifestagdes musicais presentes no cotidiano dos alunos, aspectos melddicos, harménicos e

ritmicos.

Experimentar/Fazer
- Acompanhar ritmicamente can¢des a uma e duas vozes a partir do material sonoro apreciado.
-Improvisar e criar pequenas can¢des a partir de manifestacdes musicais presentes no cotidiano dos alunos.



Eixo Tematico MUSICA E IDENTIDADE CULTURAL

Contextualizar

- Compreender as manifestacfes musicais regionais e seu papel na construcéo da identidade cultural.

- Destacar cantos de trabalho, folguedos, brinquedos, parlendas, trava-linguas e manifestagdes musicais
presentes na comunidade (rural ou urbana).

Habilidadese [Ralsl=E]]
Competéncias - Apartir daescuta atentaanalisar composi¢des de dominio publico, tendo em vista seus contextos culturais.
- Observar as diferentes apropria¢des realizadas pelos compositores populares e eruditos.

Experimentar/Fazer
- Distinguir elementos melddicos e ritmicos a partir dos géneros musicais apreciados.
-Trabalhar em grupo com o material sonoro apreciado, reconhecendo-se como sujeito da producgéo artistica musical.

Eixo Tematico MUSICA REGIONAL

Contextualizar

- Compreender as manifesta¢cdes musicais regionais nas suas diversas expressdes destacando os intercambios
culturais.

- Destacar e comparar elementos da musica das origens rurais e suas liga¢cdes as manifestaces urbanas.

Habilidadese  Wael(:WETf
Com peténci as - Ouvir e analisar musicas de diferentes regides, identificando as influéncias culturais ai presentes.
- Ouvir e analisar musica de origem rural identificando elementos da tradigéo e o processo de massificagao.

Experimentar/Fazer
-Improvisar e criar a partir do canto e da percussao corporal, articulando elementos musicais de diferentes culturas.
-Improvisar e criar musica regional em grupo, com voz e/ou instrumentos.



Musica 82 ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E CONTEMPORANEIDADE

Eixo Tematico MUSICA E SUAS INTERFACES: A BOSSA NOVA

Contextualizar
- Compreender os processos de internacionalizacdo da musica brasileira.
- Destacar a Bossa Nova, buscando suas origens e seu alcance mundial.

Apreciar
Habilidades e b I:aessitl]euilrzar composicoes contemporaneas influenciadas por diferentes processos de internacionalizagdo da musica
Com pEténCiaS -Ouvir e analisar o género Bossa Nova, percebendo os seus aspectos ritmicos, melddicos e harménicos.

Experimentar/Fazer

- Distinguir elementos melddicos e ritmicos das composi¢des influenciadas por diferentes processos de
internacionalizagdo damusicabrasileira

- Desenvolverapercepgdo harménicaa partir dascomposi¢des do movimento musical daBossa Nova.

Eixo Tematico MUSICA E SUAS INTERFACES: JOVEM GUARDA E TROPICALIA

Contextualizar

- Compreender os processos de internacionalizagdo da musica brasileira, destacando a Jovem Guarda como um
dos movimentos que abriram os caminhos para o Rock Nacional.

- Compreender os processos de internacionalizacdo da musica brasileira, destacando a Tropicélia como uma nova
proposta estética para a musica brasileira.

EVINICET X Apreciar

Competéncias -Ouvir e apreciar composi¢des daJovem Guarda, percorrendo asuatrajetoria.
- Ouvir e apreciar composicdes da Tropicalia, percorrendo a trajetdria de alguns de seus artistas expoentes até a
atualidade.

Experimentar/Fazer
- Cantar e tocar elementos melodicos ritmicos a partir dos elementos musicais da Jovem Guarda.
- Cantar e tocar elementos melodicos ritmicos a partir dos elementos musicais daTropicalia.



Eixo Tematico MUSICA E SUAS INTERFACES: O ROCK

Contextualizar

- Compreender os processos de internacionalizagdo da musica brasileira, destacando o rock, das origens as
manifestac6es no Brasil.

- Identificar os diferentes grupos de rock de seu bairro ou municipio.

o Apreciar

Habilidades e - Ouvir e analisar o rock, tanto por meio de seus icones mundiais quanto por meio dos compositores e grupos
Competéncias  [ENEIEES

- Utilizar as novas midias pararegistrar a producao musical dos diferentes grupos de rock de seu bairro ou municipio.

Experimentar/Fazer

- Cantar, dancar e tocar elementos melddicos ritmicos a partir dos elementos musicais desse género musical.

- Registrar graficamente com a escrita convencional ou ndo a produgdo musical dos diferentes grupos de rock de seu
bairro ou municipio.

Eixo Tematico O POPULAR E O ERUDITO NA MPB

Contextualizar
- Compreender as diversas interfaces da musica brasileira, identificando as intercessdes entre os géneros
populares.

- Compreender as diversas interfaces da musica brasileira, identificando as intercessdes entre 0s géneros eruditos.

SELJI{o T [SY-I Apreciar
Competéncias -ldentificar nas obras de autores da Musica Popular Brasileiraas articulagdes entre diferentes géneros musicais.
- Ouvir, analisar e comparar obras de autores que transitam entre os géneros erudito e popular.

Experimentar/Fazer
- Cantar, dancar e tocar elementos melddicos ritmicos a partir dos géneros populares.
-Improvisar e criarem grupo a partir de elementos melédicos e ritmicos dos diferentes géneros damusica brasileira



Musica 9° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA ARTE ESOCIEDADE

1°si
Bimestre
Eixo Tematico MUSICA URBANA: O CHORO

Contextualizar
- Conhecer géneros e movimentos musicais urbanos destacando o choro e suas origens.
- Conhecer géneros e movimentos musicais urbanos destacando o choro contemporaneo.

o Apreciar

Habilidades e -Ouvir e analisar gravacdes, DVDs ou interpretes de Choro tradicional que atuem no bairro ou municipios, enfocando
llpnlelciiciple kel oelementomusical dotimbre.

- Ouvir e analisar gravagdes, DVDs ou interpretes de Choro contemporaneo que atuem no bairro ou municipios.

Experimentar/Fazer
- Cantar, dancar e tocar elementos melédicos, timbricos e ritmicos a partir do choro tradicional.
- Cantar, dancar e tocar elementos mel6dicos e ritmicos a partir do choro contemporaneo.

2° B
Bimestre
Eixo Tematico MUSICA URBANA: O SAMBA

Contextualizar
- Conhecer géneros e movimentos musicais urbanos, destacando o samba de raiz.
- Conhecer géneros e movimentos musicais urbanos, destacando o samba contemporaneo.

Habilidad Apreciar
aotli "’1 e‘?’ € -Ouvir e analisar gravagdes, DVDs ou intérpretes de Samba de Raiz que atuem no bairro ou municipios.
Com petencias - Ouvir e analisar gravagdes, DVDs ou intérpretes de Samba contemporaneo que atuem no bairro ou municipios.

Experimentar/Fazer
- Cantar, dancar e tocar elementos melédicos e ritmicos a partir do samba de raiz.
- Cantar, dancar e tocar elementos mel6dicos e ritmicos a partir do samba contemporaneo.



Eixo Tematico MUSICA DE PROTESTO E CRITICA SOCIAL

Contextualizar
- Conhecer géneros e movimentos musicais urbanos, destacando as marchinhas.
- Conhecer géneros e movimentos musicais urbanos, destacando as canc¢des de protesto.

" Apreciar
Habilidades e - Ouvir e analisar marchinhas abordando o contexto de cada época, através das suas letras.

Celidee S ouvireanalisarcangdes de protesto observando acronicasocial aiimplicita

Experimentar/Fazer
-Criar aletrae musicadamarchinhadasuaturma, escola, bairro, time de futebol etc.
-Criaraletrae musicade cancGes de protesto e de critica dasua turma, escola, bairro etc.

Eixo Tematico MOVIMENTOS MUSICAIS URBANOS

Contextualizar
- Conhecer movimentos culturais urbanos, como o Hip Hop, e sua influéncia sobre o jovem nos grandes centros
urbanos.

- Conhecer géneros musicais urbanos, destacando-se o reggae e a musica techno.

Habilidadese  NCTERSEY:

Competéncias - Ouvir expresses musicais urbanas, reconhecendo as caracteristicas dos ritmos e suas misturas.
- Analisar express6es musicais urbanas, observando seu potencial de dentinciae critica social.

Experimentar/Fazer
- Cantar, dancar e tocar elementos melédicos e ritmicos a partir do funk, rap e dos Djs.
- Cantar, dancar e tocar elementos melédicos e ritmicos a partir do reggae e damusica techno.
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Musica 2° SERIE / ENSINO MEDIO

TEMA  ARTE, CULTURA E SOCIEDADE

1° s

Bimestre
Eixo Tematico A MUSICA E A PROPAGANDA
Contextualizar

- Contextualizar as manifesta¢es musicais com o mundo do trabalho.
- Destacar a fungédo da musica na propaganda (pregdes, jingles de comerciais e campanhas politicas).

Apreciar
Habilidades e - Pesquisar, ouvir e analisar amusica em suas manifestacdes utilizadas no mundo do trabalho dos contextos urbanos
- erurais.
Com petencias - Identificar os elementos musicais e suas possibilidades de apelo comercial.

Experimentar/Fazer

-Cantare tocar em conjunto cantos utilizados no mundo do trabalho dos contextos urbanos e rurais.

- Desenvolver projetos coletivos de composicao e execucdo de pregdes, jingles de comerciais e de campanhas
politicas.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico A MUSICA NO UNIVERSO DA ARTE

Contextualizar

- Contextualizar as manifestagdes musicais e suas representacoes sociais, destacando trilhas e ambientacoes
sonoras de filmes e pegas teatrais.

- Contextualizar as manifestagdes musicais e suas representagdes sociais, destacando as trilhas sonoras de radio e
televis&o.

Apreciar

Habilidades e - Pesquisar, ouvir e analisar trilhas sonoras utilizadas em ambientes virtuais, trabalhos cinematogréficos e teatrais,
Competéncias percebendoaarticulagdo imagem/som.

- Pesquisar, ouvir e analisar trilhas sonoras de programas de radio e televisao, percebendo a articulagdo imagem/
som.

Experimentar/Fazer

- Desenvolver projetos coletivos de composi¢do de trilhas sonoras para pequenos filmes e pecas teatrais produzidas
naescola.

- Desenvolver projetos coletivos de composi¢édo de novas trilhas sonoras para programas de radio e televiséo.



Eixo Tematico MUSICA E TECNOLOGIA

Contextualizar

- Contextualizar as manifestagdes musicais e suas representagdes sociais, destacando a musica e suas interagdes
com a tecnologia.

- Contextualizar as manifestacdes musicais em jogos eletrénicos, celulares, websites e blogs.

Habilidades e [t » ) o |
- Analisar o funcionamento do trabalho num esttdio de gravagao por meio de visita ou entrevista com um produtor

COMPEtENCIas ety
-Ouvireanalisarem grupo trilhas sonoras de materiais da Internet (jogos eletrdnicos, celulares, blogs e sites)

Experimentar/Fazer
- Gravar as produg¢des musicais dos musicos do bairro ou municipio com as tecnologias disponiveis.
- Desenvolver e gravar novas trilhas sonoras parajogos eletrénicos, celulares, blogs e homepages.

4° 5
Bimestre
Eixo Tematico MUSICA E PRODUCAO ARTISTICO-CULTURAL

Contextualizar
- Contextualizar as manifestagdes musicais em relagdo ao mundo do trabalho.
- Reconhecer a atuacao de DJs, técnicos de som, produtores musicais etc como atividades profissionais.

Apreciar

- -Ouvir e analisar videos de shows e concertos, observando o trabalho de profissionais que atuam nesse meio.
Habilidades e - Ouvir e analisar materiais sonoros (CDs, DVDs, videoclips) observando o trabalho dos profissionais de som na
Competéncias qualidade técnica desses produtos artisticos.

Experimentar/Fazer

- Produzir projetos musicais que envolvam diferentes atividades profissionais, identificando as possibilidades de
insercdo de trabalho naareacultural.

- Produzir e atuar em projetos musicais como produtores, técnicos de som e iluminag&o, assistentes de cena e outras
atividadesligadasaarea damusica.






6° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SUAS MATRIZES

1°si
Bimestre
Eixo Tematico IDENTIDADE

Contextualizar
- Reconhecer a importancia da cultura e do artista popular para a construcdo da identidade regional e nacional

- Valorizar o(s) autor(es) e intérprete(s) de espetaculos de teatro popular, conhecer aspectos de sua(s) biografia(s)
e principais obras

Habilidad Apreciar
aotl aA e‘?’ e - Identificar diferentes géneros teatrais ligados a cultura popular (cortejos, autos, folguedos, festas etc)
Com petencias -Comunicar aos colegas suaapreciagéo explicando o sentido que atribuiu as obras

Experimentar/Fazer

- Improvisar cenas teatrais com os colegas a partir de estimulos variados (tais como temas geradores, sons, musicas,
gestos, objetos etc)

- Participar de apresentagdes de teatro popular com aajuda dos colegas, dividindo tarefas e participando de todas as
etapas do processo.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico CULTURA POPULAR

Contextualizar

- Conhecer as manifestac6es da cultura popular de cada regido do pais, entendendo-as como formas de
expressao cénica

- Identificar e legitimar a contribuigdo das performances africanas, afro-brasileiras e amerindias, em manifestacdes
da cultura popular.

Apreciar

o - Apreciar obras da cultura popular, festejos, folguedos, contos populares, cortejos, “dangas dramaticas”, entre outras,
Habilidades e através de videos, musicas, fotos ou daapreciacdo direta, quando possivel

Competéncias - Buscar, identificando no entorno e familia, manifestaces da cultura popular que fazem parte de seu universo
cultural ou da histérialocal (Foliade Reis, Jongo, capoeira, maculelé etc.).

Experimentar/Fazer

- Ler, contar e dramatizar histérias da cultura popular (contos, lendas, cordéis, “causos”etc) e participar como ouvinte
dos colegas, utilizando como matéria-prima para experimentacao, as histérias criadas, apreciadas e coletadas em
seu entorno e familia.

- Construcdo de dispositivos e objetos cénicos (mascaras, bonecos, fantoches, mamulengo, cenérios etc.) com
materiais diversos, inclusive sucata.



o ==
3 Bimestre

Eixo Temético DRAMATURGIAS POPULARES

Contextualizar

- Compreender que os objetos culturais fazem parte do patrimonio cultural da humanidade e conhecer seus
aspectos culturais (festejos, rituais etc).

- Estabelecer relagdes entre a cultura popular e dramaturgias teatrais que se utilizam da cultura popular como
matéria-prima.

Apreciar

Habilidades e -Reconheceraculturaoral como formade dramaturgia popular.

Com p eténcias - Apreciar obras teatrais que utilizem a cultura popular como matéria-prima, apontando os elementos que revelam
estarelacdo e descrevendo aquilo que vé e sente em relagéo as obras apreciadas.

Experimentar/Fazer

-Vivenciar alinguagem teatral por meio da adaptacédo e improviso de trechos de obras dramatdrgicas que tém como
matéria-prima parasua construgéo elementos da cultura popular.

- Identificar e experimentar em grupo a linguagem teatral, por meio de brincadeiras e jogos populares que abordem
seus elementos fundamentais (espago, gesto, voz, comunicagado com o publico, musicalidade etc), incluindo as que
facam parte do universo dosalunos.

4° Bi
Bimestre
Eixo Tematico FUNDAMENTOS TEATRAIS E DIALOGOS ENTRE LINGUAGENS

Contextualizar

- Estabelecer relagdes entre as diferentes linguagens artisticas, conhecendo suas principais caracteristicas.

- Observar como a cultura popular se apropria das diversas linguagens artisticas (musica, danca etc) no seu fazer
teatral.

. Apreciar
Habilidades e -Compreender os fundamentos da linguagem teatral.
Com peténci as -Reconhecer e decodificar o cruzamento das linguagens artisticas dentro da culturapopular.

Experimentar/Fazer

- Improvisar a partir de textos teatrais ou ndo teatrais selecionados a partir do material observado, utilizando contos
africanos, lendas/mitos indigenas, entre outros.

- Utilizar as diferentes possibilidades de espacos cénicos para o desenvolvimento da expressdo espontanea: palco,
espacosalternativos e/ou abertos, arenaetc..



7° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA FARTE EHISTORIA

1°si
Bimestre
Eixo Tematico TEATRO, FICCAO E REALIDADE

Contextualizar

- Introduzir e apresentar, por meio da histéria da arte, os elementos basicos da linguagem teatral, comuns aos
diferentes géneros.

- Contextualizar historicamente diferentes géneros teatrais e as transformagées ocorridas ao logo do tempo

o Apreciar
Habilidades e - Apreciar pecas teatrais classicas por meio de textos, videos, ao vivo, etc.
Com peténcias - Analisar criticamente obras teatrais de diversos géneros, estilos, épocas.

Experimentar/Fazer

- Experimentar os elementos basicos da linguagem teatral através de jogos teatrais e da sensibilizacao a partir da
musica.

- Pesquisar e criar trilhas musicais para as improvisacOes teatrais, buscando envolver-se prazerosamente com o
trabalhoartistico.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico GENEROS TEATRAIS EUROPEUS

Contextualizar

- Estabelecer conexdes entre géneros teatrais consagrados para construir critérios de apreciacao teatral.

- Abordar formas artisticas e movimentos teatrais consagrados e suas influéncias nas manifestagdes brasileiras,
incluindo o Circo.

Apreciar
- Identificar, por meio da apreciagao, os principais géneros teatrais (tragédia grega, teatro jesuitico, Commedia
Habilidades e del'Arte, teatro dramatico, moderno) e diferentes usos do espago cénico.

A - Identificar diferentes tipos de representacao cénica (cOmica, dramatica, naturalista, performatica) observando a
Competenmas musicalidade propria de cadauma.

Experimentar/Fazer

- Pesquisar uma obra/género, levantando dados sobre o contexto historico, a biografia do autor, aspectos literarios e
artisticos.

- Recriar (adaptar, a seu modo) trecho de uma das obras observadas, selecionando um dos géneros/artistas
apresentados.



o ==
3 Bimestre

Eixo Tematico TEATRO NO BRASIL-IMPERIO E BRASIL-REPUBLICA

Contextualizar

- Valorizar autores e movimentos artisticos brasileiros, suas principais obras e o impacto das mesmas na sociedade
de cada época.

- Compreender os valores estéticos do grupo de artistas ou movimento artistico de que faz(em) parte o(s)
autor(es) das obras estudadas.

Apreciar
Habilidades e - Apreciar por meio de textos, videos e ao vivo, pecas teatrais de diferentes autores, grupos de artistas ou movimentos
Com pet éncias artisticp;, estabelecendo relagc")gs comos g{aneros observados e estudados. - .

- Identificar os elementos basicos envolvidos na producdo de uma cena (texto, cenério, figurino, sonoplastia,
iluminacao, etc).

Experimentar/Fazer

- Elaborar roteiros de agdes cénicas, que contenham enredo/histéria/conflito dramaético, personagens/dialogo, local
eacdodramaticadefinidos.

- Criar e construir cenas, utilizando-se dos diversos elementos e fungées envolvidos na producdo de uma cena
dramatica.

Eixo Tematico A HISTORIA ATRAVES DO TEATRO

Contextualizar

- Relacionar as obras da dramaturgia classica com o pensamento (valores, religido, costumes sociais) de sua
época.

- Relacionar o teatro com o mundo do trabalho, identificando profissoes e fun¢ées necessarias a realizagao de
uma obra teatral, inclusive na area musical e corporal.

Apreciar
Habilidades e - Apreciar através de videos, textos ou ao vivo, possiveis releituras de obras classicas que estabelecem relagcées com o

A - pensamento atual.
CompEtenCIaS - Analisar criticamente as obras apreciadas, descrevendo o que vé e sente em relagao as mesmas.

Experimentar/Fazer

- Organizar apresentacdes de cenas teatrais com a ajuda dos colegas, dividindo tarefas e participando ativamente do
processo.

- Discutir com o grupo os resultados obtidos, analisando o processo de construcdo das cenas e o produto final
elaborado pelo grupo.



8° ANO /ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E CONTEMPORANEIDADE

Eixo Tematico O TEATRO NO SECULO XX

Contextualizar

- Conhecer/reconhecer as diversas modalidades teatrais do século XX (teatro de rua, teatro do oprimido,
performance, teatro p6s-dramatico, formas animadas, videoteatro, etc);,=.

- Compreender os valores estéticos do grupo de artistas ou movimentos artisticos de que faz(em) parte o(s)
autor(es) das obras apreciadas.

Habilidades e Apreciar

Com petencias - Apreciar pegas teatrais modernas e contemporaneas por meio de textos, videos ouao vivo.
-Reconhecer diferentes modos de atuacao cénica: ator, performer, jogador, brincante, ativista, etc.

Experimentar/Fazer
-Recriar (adaptar, a seu modo) as obras apreciadas, inserindo estimulos sonoro-musicais.
-Experimentar as diferentes formas de atuagao reconhecidas nas formas teatrais do século XX.

Eixo Tematico TEATRO E TECNOLOGIA

Contextualizar
- Valorizar o(s) autor(es) das obras apreciadas, conhecer aspectos de sua(s) biografia(s) e suas principais obras.

- Articular as teatralidades contemporaneas com o mundo do trabalho e da tecnologia, identificando o diadlogo
entre as mesmas e o universo tecnolégico.

Apreciar

Habilidades e - Apreciar pecas teatrais contemporaneas por meio de textos, videos, etc., apontando a tendéncia atual de execucéo
Competéncias damusicaao vivo nacenateatral.

- Discutircom o grupo o papel do ator e do ator-musico na cena teatral contemporaneaa partir das obras observadas.

Experimentar/Fazer

- Experimentar formas de produgdo teatral baseadas em processos colaborativos.

- Criar, construir e registrar cenas utilizando recursos tecnoldgicos, tendo como matéria prima o material cénico
produzido pelos proprios alunos em seus processos criativos.



Eixo Tematico FORMAS TEATRAIS HIBRIDAS

Contextualizar

- Identificar o didlogo entre as modalidades teatrais contemporaneas e as outras linguagens artisticas.

- Conhecer/reconhecer as modalidades teatrais hibridas (teatro-danca, instalac6es, performances interativas,
videoteatro, entre outras).

Apreciar
Habilidades e - Apreciar os diferentes modos de utilizagdo do espago, do corpo e da voz nas modalidades teatrais hibridas.

P - Descrever aquilo que vé e sente em relagdo as obras apreciadas, debatendo em grupo o processo do fazer teatral e o
Com petencias resultado do trabalho emequipe.

Experimentar/Fazer

- Estabelecer artisticamente arelacdo entre o teatro e outralinguagem artistica (musica, danca, artes plasticas, etc) de
formaaexperimentar as possibilidades das modalidades hibridas de teatro.

- Discutir e analisar junto ao grupo as questdes envolvidas no proprio processo criativo durante a elaboracéo da
cena/performance/improvisacdo/instalacao.

Eixo Tematico A CENA CONTEMPORANEA

Contextualizar

- Compreender o teatro como manifestacao artistica presente em todos os tempos e culturas.

- Identificar a influéncia das expressdes teatrais contemporaneas estrangeiras na cena teatral brasileira da
atualidade e vice-versa.

Apreciar

Habilidades e - Apreciar releituras e adaptagées de obras brasileiras contemporaneas.

Competéncias - Comunicar aos colegas a sua apreciacédo explicando o sentido que atribuiu as mesmas e identificando aspectos de
suamusicalidade.

Experimentar/Fazer

- Criar, produzir e apresentar um trecho ou obra teatral contemporanea (Teatro do Oprimido, Teatro de Rua,
Performance, entre outras).

- Envolver-se prazerosamente com o trabalho artistico fazendo parte de todos os processos, desde a criagdo e
desenvolvimento, até oresultadofinal.



9° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SOCIEDADE

1°si
Bimestre
Eixo Tematico TEATRO, SOCIEDADE E POLITICA

Contextualizar

- Apresentar propostas de teatralidade que articulam teatro a sociedade, politica e comunidade (Teatro do
Oprimido, Teatro de Rua, Performance, Pecas Didaticas, Agit Prop, entre outras).

- Compreender a acdo social proposta pelo grupo de artistas ou movimentos artisticos de que faz(em) parte o(s)
autor(es) das obras apreciadas.

Apreciar
Habilidades e - Apreciar obras do teatro politico por meio de textos, videos etc, e reconhecer as formas de utilizagdo da musica
Competénci as nestas modalidades teatrais.

- Apreciar propostas de teatro como a¢do social e comunitaria.

Experimentar/Fazer

-Recriar (adaptar, aseu modo) trecho de uma das obras apreciadas.

- Trabalhar/debater cenicamente os conceitos politico-sociais envolvidos em modalidades teatrais que articulam
teatro a sociedade, politica e comunidade, tais como: opressdo, capitalismo, desigualdade social, repressao, entre
outros.

2° Bi
Bimestre
Eixo Tematico AUTORES E MOVIMENTOS ARTISTICOS

Contextualizar

- Valorizar o(s) criador(es) das propostas apreciadas, conhecer aspectos de sua(s) biografia(s) e suas principais
realizagdes sociais.

- Reconhecer e identificar as influéncias de artistas e autores brasileiros que articulam teatro a sociedade, politica
e comunidade.

Habilidadese  [Eushaiia . . . N .
- Apreciar obras brasileiras que articulem teatro asociedade, politicae comunidade.

COIIEE S pescreveraquilo que vé e sente em relacio as obras apreciadas.

Experimentar/Fazer

- Criar, produzir e apresentar uma obra teatral com fins de acdo social (Teatro do Oprimido, Teatro de Rua, entre
outros) explorando alinguagem musical como recurso de enriquecimento do trabalho.

- Elaborar os elementos cénicos a serem utilizados, apropriando-se de materiais e ideias propostas nas obras
apreciadas.



Eixo Tematico ESPACO PUBLICO E PRIVADO

Contextualizar

- Perceber as possibilidades de interagdo entre as artes cénicas, 0 espaco publico e a comunidade.

- Reconhecer as implicacdes politicas e sociais do teatro realizado em espacos publicos e em espagos privados.
Apreciar

- Apreciar obras que promovem uma experiéncia radical de utilizacdo do espago cénico, apreendendo as nogées de
selolllleEelessn o pablico e privado.

com peténci as -Comunicaraos colegas sua apreciac¢ao, explicando o sentido sociopolitico que atribuiu a essas propostas.

Experimentar/Fazer

- Organizar apresentagdes de teatro com a ajuda dos colegas, dividindo tarefas e participando ativamente do
processo.

- Experimentar e discutir a participacdo do publico em cenas realizadas em diferentes espagos abertos da escola.

4° g
Bimestre
Eixo Tematico O TEATRO NA SOCIEDADE E A SOCIEDADE NO TEATRO

Contextualizar

- Conhecer e contextualizar as diversas formas de representacdo da sociedade na dramaturgia teatral.

- Compreender que a sociedade € capaz de produzir diversas formas teatrais, reconhecendo esse teatro presente
na sociedade, através de obras teatrais de palco e de rua.

Apreciar

- - Apreciar, reconhecer e analisar as diferentes formas de representacdo da sociedade na dramaturgia, a partir de
Habilidades e textos e videos.

Competéncias - Identificar as diversas formas de teatro e teatralidade imersas na sociedade, como a produzida pelos artistas de rua
(estatuasvivas, artistas circenses, entre outros), por meio de imagens em videos e/ou ao vivo.

Experimentar/Fazer

- Propor uma intervencdo no espaco escolar utilizando formas e técnicas de teatro em espacos abertos,
acompanhadas de estimulos sonoro-musicais.

- Recriar cenicamente trecho de obra teatral que trabalhe com a representacdo da sociedade, articulando sua
temaéticacomarealidade dosalunos.






2 SERIE / ENSINO MEDIO

TEMA  ARTE, CULTURA E SOCIEDADE

1°si
Bimestre
Eixo Tematico TEATRO E SUAS RELACOES HISTORICO-CULTURAIS

Contextualizar
- Compreender as implicagdes socio-historicas do teatro.
- Distinguir os diferentes momentos da histéria do teatro, relacionando-os ao momento atual.

Apreciar
Habilidades e - Apreciar manifestagdes teatrais populares, reconhecendo-as como linguagens artisticas.

- - Analisar criticamente obras teatrais de diversos géneros, estilos, épocas.
Competéncias

Experimentar/Fazer

- Resgatar elementos da cultura regional, nacional e étnica por meio de atividades ludicas, pesquisa de campo e
reflexdo critica.

- Utilizar as possibilidades de diferentes espacos cénicos (palco, arena, espaco aberto e outros) para o
desenvolvimento da expressao espontaneae a utilizagcdo de recursos (corporais, Sonoros etc.) nesses espagos.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico TEATRO COMO CAMPO PROFISSIONAL

Contextualizar

- Reconhecer o teatro como campo profissional de maltiplas vertentes (agdo social, midia, educacéo, arte,
medicina etc).

- Analisar criticamente as implicagdes do didlogo do teatro com outras areas profissionais.

Apreciar

-Compreender alinguagem cénicaem suas diferentes formas estéticas.

o - Apreciar diferentes propostas de diadlogo do teatro com outras areas profissionais, através de videos, relatos ou ao
Habilidadese [B¥#S

Competéncias

Experimentar/Fazer

- Experimentar o uso dalinguagem teatral nas discuss@es profissionais naarte.

- Realizar experiéncias teatrais na comunidade escolar e debater com a mesma, as questdes suscitadas e 0s
resultados obtidos.



Eixo Tematico TEATRO E IMPLICACOES SOCIO-ECONOMICAS

Contextualizar

- Reconhecer os limites e implicagdes econdmicas de uma produgéo teatral.

- Conhecer artistas, grupos de artistas ou movimentos artisticos da atualidade que propdem através de suas
obras, uma discussdo das implicagdes socioecondmicas da atividade teatral nas comunidades

Apreciar

Habilidades e - Identificar os elementos constitutivos da linguagem cénica e fun¢des necessarias a realizagdo de um espetéaculo
o teatral.

Competenmas - Observar e identificar as diversas apropria¢cdes dos elementos constitutivos da linguagem cénica em obras
realizadas em espagos comunitarios.

Experimentar/Fazer

- Montar apresentaces teatrais a partir de temas indigenas e afro-brasileiros, articulados a outras areas de estudo de
interesse comunitario.

-Pesquisar e utilizar nas apresentacdes teatrais elementos presentes namusicaindigenae afro-brasileira.

4° 5
Bimestre
Eixo Tematico TEATRO, TECNOLOGIA E IDEOLOGIA

Contextualizar

- Identificar as ideologias presentes na dramaturgia de obras artisticas (pecas teatrais, telenovelas, filmes,
propagandas etc).

- Contextualizar e analisar criticamente produc6es dramatirgicas e as ideologias presentes nessas obras.

. Apreciar

Habilidades e -Reconhecer que alinguagem cénicase realizacomo criagio, producéo e realizagdo coletiva.

Competéncias - Identificar processos e elementos da linguagem teatral através dos quais s@o veiculadas informacdes paralelas
(subtexto, citagdo musical, recursos de distanciamento, imagens técnicas etc).

Experimentar/Fazer

- Apresentar trabalhos cénicos com linguagens artisticas articuladas (artes visuais, musica, danga, novas tecnologias,
cinema, etc).

- Avaliar junto ao grupo o processo de criagao e realizacao dos trabalhos.






6° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SUAS MATRIZES

1°si
Bimestre
Eixo Tematico DANCA E CONSCIENTIZACAO CORPORAL

Contextualizar
- Identificar a presenca da arte na comunidade escolar e no entorno.
- Reconhecer e refletir sobre a danga como linguagem artistica.

Apreciar
Habilidades e - Conhecer movimentos artisticos, em especial aqueles relacionados a danga.

o -Reconhecer, identificar e diferenciar obras de distintos géneros de danga, épocas e lugares.
Competéncias

Experimentar/Fazer

- Desenvolveraconsciénciae sensibilizagdo corporal.

- Ampliar o vocabulério corporal e o repertdrio de movimentos expressivos a partir de praticas de conscientizacdo
corporal.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico DANCA — CONSCIENCIA DE SI E DO OUTRO

Contextualizar
- Conhecer a estrutura anatémica do corpo humano.
- Situar e compreender a relacdo entre as partes do corpo e o movimento.

- Apreciar
Habilidades e - Exercitar o sentido estético naapreciacio de diferentes obrasde arte.
Competéncias - Apreciar expressdes artisticas de diversas linguagens, com énfase narelagéo entre danca e masica.

Experimentar/Fazer

-Buscar possibilidades corporais e de movimento.

- Experimentar distintas relacdes entre corpo, espaco, tempo, fluxo e peso no movimento expressivo estimulando a
consciénciaritmico-espacial.



Eixo Tematico JOGOS DE IMPROVISO E O CORPO BRINCANTE

Contextualizar
- Relacionar a presenga da arte da danga com o cotidiano.
- Situar e compreender as relagdes entre corpo, danga e movimentos do cotidiano.

Apreciar
Habilidades e - Conhecer os dancarinos, coredgrafos e grupos de danga brasileiros e estrangeiros, contextualizando épocas e

N regides.
Com petencias - Identificar relagdes entre os movimentos do cotidiano e os jogos de improviso constituintes do corpo brincante nas

dancas populares brasileiras.

Experimentar/Fazer
-Experimentar, investigar e utilizar diferentes estimulos paraaimprovisagao.
-Experimentar dancgar sozinho e em grupo a partir de jogos de improviso.

4° i
Bimestre
Eixo Tematico JOGOS DE COMPOSICAO E SEQUENCIA COREOGRAFICA

Contextualizar
- Reconhecer as manifestacdes de danca presentes em sua cidade, identificando grupos, géneros e contextos.
- Relacionar a presenga da arte da danca na histéria pessoal e familiar.

Apreciar
Habilidades e - Analisar o movimento com suas propriedades dinamicas de tempo, peso e fluéncia, cujainteragdo determina forma

Competéncias [
P - Identificar as qualidades do movimento naformade organiza¢do chamada‘coreografia”

Experimentar/Fazer
- Experimentar, investigar e utilizar diferentes estimulos para composicao coreografica.
- Criar e propor pequenas frases coreograficas.



7° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA ~ ARTE E HISTORIA

1°si
Bimestre
Eixo Tematico DANCA E SUA HISTORIA

Contextualizar
- Situar e compreender as relagdes entre corpo, danga e as mudancas ocorridas na histdria.
- Refletir sobre as relagdes entre historia e 0s movimentos de danca.

o Apreciar
Habil 'dade‘?’ e - Conhecer os principais movimentos da danca na histériaem diversas culturas.
Competéncias -Exercitar aanalise e leituracritica de distintos géneros e movimentos de danca.

Experimentar/Fazer
- Identificar e experimentar relag6es entre corpo, espaco, tempo, fluxo e peso presentes nos primérdios da danca.
- Ampliar o vocabulario corporal e o repertdrio de movimentos expressivos a partir de referenciais histéricos.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico DANCA POPULAR E DANGCA CENICO-PROFISSIONAL

Contextualizar
- Refletir sobre o erudito e o popular na arte.
- Refletir sobre corpo, danca e género, a partir de diferentes estilos de danca.

Apreciar

- Diferenciar os varios estilos de danga, identificando as caracteristicas fundantes das dangas populares e cénico-
Habilidades e profissionais.

R - Conhecer os bailarinos/coredgrafos e companhias brasileiras e estrangeiras que contribuiram para a histéria da
Competenmas danga, reconhecendo e contextualizando épocas e regides.

Experimentar/Fazer

- Propor umasequénciade movimento de danga popular ou cénico-profissional.

- Identificar e experimentar relagdes entre corpo, espaco, tempo, fluxo e peso distinguindo as dangas populares das
cénico-profissionais.



3° B
Bimestre
Eixo Tematico DANCA E HISTORIA DA ARTE

Contextualizar
- Refletir sobre as relacdes entre a historia da danca e historia da arte.
- Situar e compreender as relagdes entre corpo, danca e histdria da arte.

o Apreciar
Habilid ade?’ € - Observar e discutir sobre o fazer artistico e respectivos processos de criagdo.
Competénmas - Identificar e conhecer interfaces da danca com as demais linguagens artisticas, com énfase na relacdo entre a

histériadadancae damdsica.

Experimentar/Fazer
-Experimentar adancaa partir de procedimentos de criagdo em articulagdo com distintas linguagens artisticas.
-Propor uma célulacoreogréfica, estabelecendo relagdes comamdsica.

4° 5
Bimestre
Eixo Tematico FUNCAO SOCIAL DA DANCA

Contextualizar
- Refletir sobre as implicagdes politicas e econémicas da arte, com énfase na danca.
- Refletir sobre a funcéo social da danca.

Apreciar
Habilidades e ;j;)rl]);:rvar as relagdes entre uso do corpo no cotidiano e promogéo de salde e autonomia a partir da pratica de
Com peténCiaS -Exercitaraanalise e aleituracriticade obras de danga, articulando movimentos rituais e contemporaneos.

Experimentar/Fazer
-Experimentar o uso do préprio corpo em movimentos cotidianos.
- Ampliar o vocabulario corporal e o repertdrio de movimentos expressivos a partir da praticade danga.

(20



8° ANO /ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E CONTEMPORANEIDADE

Eixo Tematico DANCA E INCLUSAO

Contextualizar
- Refletir sobre as implicacdes politicas e sociais da danca.
- Identificar e conhecer as praticas de danca inclusiva.

Apreciar
Habilidades e - Observar e respeitar as diferencas constituintes dos corpos humanos.

Ao - Exercitar a andlise e a leitura critica de distintos géneros e movimentos de dancas que dialogam com préticas de
Competéncias [y

Experimentar/Fazer

-Pesquisar possibilidades e limites corporais na pratica de danca.

- Experimentar distintas relagdes entre corpo, espago, tempo, fluxo e peso no movimento expressivo com foco na
préaticainclusiva.

Eixo Tematico DANCA, TECNOLOGIA E O CORPO MULTIMIDIA

Contextualizar
- Relacionar corpo, danca e tecnologia.
- Situar e compreender as relagdes entre danga e corpo multimidia.

Apreciar
Habilidades e - Exercitar a analise e a leitura critica de distintos géneros e movimentos de dancas que trabalham com recursos
o audiovisuais contemporaneos.
00101 S ETUMERIN _ Conhecer osnomes do cenério brasileiro e internacional que atuam no didlogo entre dancae tecnologia.

Experimentar/Fazer

- Experimentar a danca a partir de procedimentos de criagdo em articulagdo com outras linguagens artisticas
(videodanca, musica, performance, etc).

-Registrar, documentar e analisar os proprios trabalhos de danca e os de outros alunos.



Eixo Tematico DANCA, SAUDE E SEXUALIDADE

Contextualizar

- Situar e compreender as relagdes entre dancga e saude.

- Refletir sobre corpo, danga, género e sexualidade, a partir da interface da danca com outras linguagens
artisticas.

Habilidadese aoJf=eEls

Competéncias -Conhecer os nomes do cenario brasileiro e internacional que atuam no dialogo entre danca e salide.
-Exercitaraanalise e aleituracritica de distintos géneros e movimentos de dangas que atuam no campo dasaude.

Experimentar/Fazer
-Experimentar sequéncias coreograficas a partir de pesquisas de movimento com foco na estrutura fisicahumana.
-Elaborar células coreograficas a partir do referencial anatdmico humano.

Eixo Tematico DANCA, PERFORMANCE E CULTURA DE MASSA

Contextualizar

- Relacionar corpo, danca e cultura de massa.

- Discutir as relacdes entre corpo, danca e biopolitica, identificando as ideologias presentes na proposicédo de
artes cénicas.

o Apreciar

Habilidades e - Construir o pensamento critico e discutir asrelagdes entre arte, industria cultural e midia.

Competéncias - Identificar e analisar distintos géneros de danca presentes na midia, compreendendo pardmetros e métodos de
andlise de dancas significativos para o grupo, diferenciando-os da interpretagéo pessoal.

Experimentar/Fazer

- Criar e propor pequenas frases coreogréaficas de grupo.

- Experimentar e memorizar frases coreograficas que contemplem questfes conceituais da contemporaneidade a
partir do estudo do corpo em performance.



9° ANO / ENSINO FUNDAMENTAL

TEMA  ARTE E SOCIEDADE

1°si
Bimestre
Eixo Tematico DANCAS POPULARES BRASILEIRAS — ORIGENS E CORPO BRINCANTE

Contextualizar
- Refletir sobre a presenca da danca em diferentes culturas.
- Refletir sobre as matrizes das dancas populares brasileiras (indigena, africana e europeia).

- Apreciar
Habilidades e -Pesquisar diversas dangas populares e suas relagdes com o corpo brincante.
Competéncias - Conhecer orepertdrio das dancas populares brasileiras.

Experimentar/Fazer
- Ampliar o vocabulario corporal e o repertério de movimentos expressivos através da pratica de dancas populares.
-Compreender e trabalhar o corpo brincante nas distintas dancas do repertério popular brasileiro.

2° Bi
Bimestre
Eixo Tematico DANCAS POPULARES BRASILEIRA — VERTENTES E JOGOS DE RODA

Contextualizar
- Refletir sobre corpo, danga, raga e etnia.
- Conhecer aspectos das dancas das culturas afro-brasileira e indigena.

o Apreciar
SRR S Opservar dancas populares de diversas culturas.
Competéncias -Exercitaraanalise e leituracritica de obras de dangas brasileiras.

Experimentar/Fazer

- Identificar e experimentar as distintas relagdes entre corpo, espaco, tempo, fluxo e peso, presentes nas dancas
populares.

- Experimentar diversos jogos de roda e improviso a partir das dancas populares brasileiras.



3° Bi
Bimestre
Eixo Tematico DANCAS POPULARES BRASILEIRAS — DIVERSIDADE CULTURAL

Contextualizar
- Refletir sobre o erudito e o popular na arte brasileira.
- Situar e compreender as relagdes entre corpo e cultura, presentes na danga.

- Apreciar
Habilidades e - Identificar no repertorio de dancas populares brasileiras suas principais diferencas.
com peténci as - Analisar arelagdo entre danca, misica e estrutura narrativaem distintas dangas e cantos populares brasileiros.

Experimentar/Fazer

- Reconhecer e respeitar os diversos pontos de vista, as subjetividades presentes em sala de aula e o ambiente
cultural de cadaum.

-Experimentar asrelages entre movimento e voz nas dangas e cantos populares.

4° Tgi
Bimestre
Eixo Tematico DANCAS POPULARES BRASILEIRAS — IDENTIDADE E PATRIMONIO

Contextualizar

- Perceber sua insercéo e identidade cultural em uma estrutura de danca.

- Refletir sobre as manifestagdes da danca utilizadas por diversos grupos sociais e étnicos, compreendendo-as
como patrimonio social e histérico.

Habilidadese [laldi=eEl _ N _ _
PN - Conhecer os dangarinos e grupos de danga popular brasileira, identificando e contextualizando épocas e regides.
Competéncias

- Identificar no repertério das dangas populares brasileiras suas caracteristicas fundantes.

Experimentar/Fazer

- Identificar e experimentar as distintas relagdes entre corpo, espaco, tempo, fluxo e peso, presentes nas dancas
populares brasileiras.

- Experimentar distintas formas de dancar em grupo.






2 SERIE / ENSINO MEDIO

TEMA  ARTE, CULTURA E SOCIEDADE

1°s
Bimestre
Eixo Tematico PROFISSOES E FUNCOES DA DANCA

Contextualizar

- Reconhecer a danga como campo profissional de multiplas vertentes.

- Conhecer as diferentes profissdes e funcdes que envolvem o campo da danca (professor, coredgrafo, intérprete,
musico etc).

Habilidadese [t . R N
- Refletir sobre os diversos significados pessoais, culturais, coletivos e politicos nadanca.

Com petencias -Exercitar o sentido estético, identificando os elementos cénicos constitutivos de um espetéculo de danca.

Experimentar/Fazeri

-nvestigar e experimentar diferentes estimulos paraimprovisacéo e composi¢ao coreografica.

- Criar e propor pequenas frases coreograficas, assim como experimentar e memoarizar frases coreograficas criadas
por outros.

2° [Bi
Bimestre
Eixo Tematico FORMAGCAO PROFISSIONAL EM DANCA

Contextualizar
- Conhecer as possibilidades e as perspectivas de formacao profissional em danga no Brasil.
- Conhecer as implicagdes econdmicas de uma producao em danga.

- Apreciar
Habilidades e -Reconhecer que adancase realizacomo criacdo, producao e realizagéo coletiva.
Com peténci as -Exercitaraanalise criticada danca.

Experimentar/Fazer

- Desenvolver projetos coletivos envolvendo distintas profissdes relacionadas a danga (criagdo coreografica,
mostras de danca, seminarios, etc).

-Elaborar por escrito um projeto de criagdo em danga.



Eixo Tematico COMPOSICAO COREOGRAFICA

Contextualizar

- Identificar a presenca da arte da danca na historia pessoal e familiar, refletindo sobre as préprias impressdes
estéticas.

- Refletir sobre as etapas do processo de criagdo e construgéo coreografica.

Habilidades e (Kbt .
- Conhecer e analisar distintos métodos coreograficos.

Com petencias - Identificaramemaoriacomo fator determinante parao processo de construgdo criativaautoral.

Experimentar/Fazer
- Desenvolverumaideia e materializa-la através da elaboracéo formal de células e/ou sequéncias coreograficas.
-Experimentar o descondicionamento formal do movimento através de improvisa¢des dirigidas.

4° 5
Bimestre
Eixo Tematico PROJETO ARTISTICO

Contextualizar

- Conhecer a postura do intérprete-criador profissional, refletindo sobre a responsabilidade de desenvolver um
projeto autoral.

- Construir um roteiro de danca original, relacionando os elementos pertinentes a cena (iluminagéo, figurino,
cenario, release, trilha sonora etc).

Habilidadese [alii N - . -
S -Reconhecer aimprovisagdo como meio enriquecedor, vivo e inovador de todo o processo de criagao.
Competéncias

- Analisar as intencdes e fung¢bes dos signos gestuais e as qualidades do movimento, agugando o interesse pela
sensibilidade gestual.

Experimentar/Fazer

- Criar e ressignificar movimentos e conexdes para novos resultados estéticos dos materiais coreogréaficos
pesquisadosao longo do ano.

-Trabalhar o refinamento expressivo e a organizagdo dos elementos necessarios ao roteiro coreografico.
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