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Resumo

Os museus de ciéncia protagonizaram no seculo XIX uma transformacéo radical, pautada
na mudanga de foco - dos objetos para os processos, responsavel pela conformacdo do
conceito moderno de museu, estruturado na divisdo de seu espaco em reservas,
exclusividade dos especialistas, e galerias de exposi¢des, destinadas ao publico geral.
Parece-nos que nos museus de C&T essa divisdo assume, ainda hoje, contornos bastante
nitidos, ao passo que 0s objetos histéricos continuam majoritariamente sob o dominio dos
especialistas. O presente estudo analisa alguns dos limites e potencialidades acerca da
utilizacdo de objetos de C&T originais nos museus de ciéncia, fazendo uma andlise critica
da dogmatizacdo do modelo participativo e do distanciamento dos museus em relacdo aos
objetos historicos e a histéria da ciéncia. Apresentamos, por fim, uma pesquisa em
andamento que tem como objetivo estudar o potencial educativo dos instrumentos
cientificos de valor historico em museus de ciéncia.

Palavras-chave: museu de ciéncia, histéria da ciéncia; educacdo em ciéncia, objetos
histdricos; instrumentos cientificos

Abstract

Science museums had carried out in XIX century a radical transformation, based on the
change of focus from the objects to the processes, responsible for the conformation of the
museum’s modern concept, founded on the division of its space in storages, exclusivity of
the specialists, and in exhibitions, destined to the general public. It seems to us that in
Science and Technology museums, this division is, even today, very sharp, while the
historical objects remain mostly under the domain of specialists. This study reflects on
some of the limits and potentialities concerning the presentation of science original objects
in science museum, making a critical examination of the almost exclusive use of
interactivity models in this museums and its distance from the historical objects and from
the history of science. This paper presents, finally, a progress research that has as its main
objective, the study of the educative potential of historical scientific instruments in
museums of science.

Keywords: science museum, history of science, science education, historical objects,
scientific instruments


Gilberto
Stamp


INTRODUCAO

A mudanca de foco, dos objetos para 0s processos, que caracterizou os museus de ciéncia
(MC) no século XIX foi responsavel pela conformacdo do conceito moderno de museu,
pautado na divisdo do espaco em reservas, exclusividade dos especialistas, e galeria de
exposicOes, area destinada ao publico geral. Essa transferéncia de interesse representa o
rompimento com os limites da inventariacdo e descricdo, ampliando-se em dire¢do a
abordagem dos processos naturais e sociais como forma de aprofundar o dominio sobre a
natureza e seu conhecimento. No entanto, essa mudanca se baseia em um dilema, calcado
tanto na necessidade de se proteger os objetos originais do perigo representado pelas
exposicgoes, cujas cenografias iriam desarrumar o arranjo e a conservacdo das colecoes;
como na de se ampliar o aspecto educacional dos museus, por meio da elaboracdo de
exposi¢des que buscavam divulgar os novos conceitos e disciplinas interessadas no estudo
dos processos.

A emergéncia do viés educativo parece ter conturbado a comunicacdo entre publico e
objeto. Nesse novo contexto, 0s objetos, anteriormente riqueza das galerias reservadas
passam a ser acessorios das exposicdes. O objeto se torna o suporte de uma mensagem
complexa e passa a ser utilizado com um sentido que ndo aparece imediatamente pela
percepcdo, pois ndo é utilizado por ele mesmo, mas sim para ilustrar um discurso. Do
museu de objetos ao museu de idéias, 0s objetos se transformaram em suportes de sentido
das exposicoes.

Para abordar esse novo elemento nos MC, o patriménio intangivel, sdo elaborados
novos recursos. Resultado disso é o surgimento dos Centros de Ciéncia na década de 1930,
diferenciando-se pela ndo restricdo a exposicdo de objetos e resultados, e por dar
testemunhos da ciéncia en train de se faire. Esses espagos passam a elaborar exposi¢des
baseadas na demonstracdo de experiéncias e na interatividade, que nos anos de 1960 acaba
por adquirir o status de “modelo de animagdo”, influenciando o conjunto dos museus de
ciéncia e tecnologia. As novas estratégias pautaram-se, muitas vezes, na substituicdo dos
objetos histdricos por aparatos didaticos, representando a diluicdo dos aspectos culturais e
historicos.

No entanto, vém ganhando cada vez mais importancia estudos que defendem a
abordagem da histéria da ciéncia na educagdo em ciéncias e amplia-se um movimento por
parte de alguns MC na busca pela associacdo de fendmenos naturais a historia,
redescobrindo, assim, seus acervos.

O presente trabalho analisa as potencialidades envolvidas na utilizagcdo de objetos de
C&T originais nos MC, fazendo uma andlise critica da dogmatizacdo do modelo
participativo na divulgacdo da ciéncia e do distanciamento dessas instituices em relacao
aos objetos historicos e a historia da ciéncia. Apresentamos, por fim, uma pesquisa em
andamento que tem como objetivo estudar o potencial educativo dos instrumentos
cientificos de valor historico em museus de ciéncia.

MUSEUS DE CIENCIA E EDUCACAO: A IMPORTANCIA DA HISTORIA

N&o sdo raros os estudos que analisam as possiveis contribui¢ces da Historia e da Filosofia
da Ciéncia (HFC) para a Educacdo em Ciéncias. Alguns trabalhos se dedicaram a realizar
uma extensa revisao bibliografica acerca deste tema, ajudando-nos a perceber 0s principais
argumentos favoraveis a esta abordagem, ou seja, a utilizagcdo da HFC como ferramenta ou
estratégia didéatica para a educacdo cientifica. (MEDEIROS, 2007; NINO EL-HANI, 2007;
GEBARA, 2005). Estes estudos sdo em sua maioria realizados tendo como foco a educagéo



cientifica promovida pelos espagos formais de ensino (escolas e universidades), sendo
assim, por vezes tém como sujeitos da pesquisa alunos de graduacéo e o ensino da HFC na
formacdo de professores, professores em atuacdo na sala de aula e alunos das classes de
ciéncia. No entanto, as dificuldades encontradas pelos museus de ciéncia na promogéo da
educacdo cientifica se assemelham as encontradas nas escolas e nas universidades, pois
esbarram em visdes deturpadas sobre a natureza da ciéncia.

Apesar do entendimento da importancia da HFC para a educacdo cientifica ndo ser
recente, e alguns autores o situam no século XVIII (MEDEIRQOS, 2007), os estudos sobre
este tema se tornaram mais frequentes a partir da década de 70. Nifio EI-Hani (2007) aponta
para um grande movimento de reformas curriculares iniciados ainda na década de 1980 e
influenciados pelas “abordagens contextuais”. Medeiros (2007) situa que este mesmo
periodo foi preenchido por uma serie de Congressos Internacionais acerca da tematica do
uso da HC no ensino, complementada pelo surgimento de um periédico dedicado a esta
temaética, a Science Education.

As chamadas “abordagens contextuais” sdo resultados de estudos que apontam para
os beneficios da HFC para as disciplinas e prop6e que a aprendizagem de ciéncias deve ser
acompanhada de uma aprendizagem sobre as ciéncias (MATHEWS, 1994) e que defendem
a abordagem da natureza da ciéncia como componente central da alfabetizacdo cientifica e
que se afastam das propostas curriculares restritas que se limitam a apresentar os produtos
da pesquisa cientifica sem situar 0s processos de construcdo do conhecimento cientifico e
suas dimens@es historicas, filosoficas, sociais e culturais. (NINO EL-HANI, 2007).

Dentre algumas possiveis contribuicdes das “abordagens contextuais” estaria a de
criar situagdes educativas mais desafiadoras e estimular o desenvolvimento de habilidades e
de pensamento critico, humanizar as ciéncias, conectando-as com preocupacdes pessoais,
éticas, culturais e politicas; promover uma compreensdo mais profunda e adequada dos
préprios conteddos cientificos e de seu desenvolvimento e aperfeicoamento, promover a
compreensdo de certos episddios cruciais de HC (revolucdo cientifica, darwinismo),
apresentar a ciéncia como mutavel e, consequentemente, o conhecimento cientifico atual
como sujeito a transformagdes, combatendo assim, a ideologia cientificista e permitir, por
meio da historia, um conhecimento mais rico do método cientifico, bem como a
apresentacdo de mudancas aceitas na metodologia. (MATHEWS, 1994).

Desde entdo, muitos estudos vém apresentando a relevancia da HFC enquanto
ferramentas de educacgdo cientifica, entendendo, dentre outras coisas, a necessidade de se
enfatizar a dimenséo filoséfica da construgdo do conhecimento, ndo apenas os conteldos
cientificos- os produtos finais da ciéncia-, mas igualmente seus processos de construcdo.A
medida que se coloca em foco uma discussdo acerca natureza da ciéncia na educagéo, a
HFC ganha novos contornos, especialmente no que se refere ao seu potencial pedagdgico.
Este seria um movimento de superacdo de uma “retérica de conclusdes” que caracteriza o
atual contexto de educacdo cientifica e uma opgao pelo potencial problematizador da HC.
No entanto, ressalta Medeiros (2007), ndo seria uma opgdo por uma “mera reconstrucao
racional, no mais das vezes calcada em uma concepc¢ao indutivista ingénua de como um tal
conhecimento poderia ter sido produzido” ou de uma histdria que “traga forcosamente uma
linha de continuidade entre o passado e o presente, sem quaisquer contradigdes, sem
disputas (...)” apresentada de maneira “linear e artificial, que ndo considera a complexidade
do empreendimento cientifico e a sua natureza dialética (...)”(MEDEIRQS, 2007).

Contudo, tdo importante quanto se pensar na forma de se introduzir a Histéria da
Ciéncia na educacdo em ciéncia, é que tipo de concepgdo de ciéncia se introduzir. No



entanto, tendo-se conscientizado das vantagens da relagdo Historia da Ciéncia-Educagéo
em Ciéncias e refletido sobre que Ciéncia vai-se apresentar aos educandos, nos resta agora
discutir como fazé-lo. Nos referidos estudos, diferentes propostas metodoldgicas sdo
apresentadas e discutidas. Nifio EI-Hani (2007) afirma que estas podem ser implicitas ou
explicitas. As primeiras se referem a situacbes em que utiliza-se de habilidades
relacionadas a pratica cientifica ou 0 engajamento em atividades investigativas como meio
de melhorar a visdo sobre a natureza da ciéncia e as explicitas se caracterizam por um
enfocar diretamente contetdos epistemoldgicos ou por empregar elementos da HC no
tratamento de contetdos especificos. Sdo apresentados pelos autores como meios para se
abordar a HC na educacdo em ciéncia: a elaboracdo de estudos de casos historicos
(MEDEIRQOS, 2007) e a realizacdo de experimentos historicos.(KIPNIS apud. GEBARA,
2005; MARTINS,1990).

Segundo Medeiros (2007), os estudos de casos histéricos cuidadosamente
elaborados podem atuar como importantes ferramentas e referéncias confidveis para o
desenvolvimento de uma acdo educativa compativel com os atuais aportes da HFC, se
concentrando, preferencialmente, na importante tarefa de revelar velhos mitos que ja se
configuram para muitos em verdades estabelecidas, principalmente no mundo da fisica.

Ja a realizacdo de experimentos historicos parece encontrar nos museus de ciéncia
um espago apropriado para sua implementacdo, dada a natureza destes espacos e ao papel
primordial desempenhado pelos objetos nestes. A realizacdo de experimentos historicos
pressupde resgatar ndao so idéias, temas, problemas, mas também aparelhos, que em alguns
casos sao simples e de facil improvisacdo (MARTINS, 1990) e outros que ndo o0 sdo, mas
que muitas vezes podem ser encontrados em alguns museus de ciéncia. No caso da
realizacdo de experimentos histéricos, segundo Brown (apud GEBARA, 2005), a utilizacdo
de modelos de equipamentos e maquinas antigas e a discussao dos principios empregados
em seu projeto e utilizagcdo deve ser acompanhada da discusséo acerca das dificuldades na
obtencdo de medidas precisas e dos avancos cientificos obtidos com instrumentos pouco
acurados. Acredita-se que assim, pode-se contribuir para derrubar alguns mitos difundidos,
como é o caso da infalibilidade e da precisdo da ciéncia. Esta discussdo, a principio
centrada no ensino formal de ciéncias e no espago da sala de aula, pode ser transposta para
0 espago do museu e possivelmente ainda com mais qualidade, tendo em vista o ambiente
favoravel para a experimentacdo, mas ndo so, devido também a presenca de equipamentos
originais utilizados para a produgdo do conhecimento cientifico.

Acredita-se que uma abordagem que faz uso da Historia da Ciéncia para a difusdo
da cultura cientifica contribui para um melhor conhecimento da estrutura da ciéncia e de
seu lugar no marco intelectual das coisas. Tendo em vista que a historicidade é
caracteristica relevante para se pensar cientificamente, os museus tém perseguido a
associacdo dos fendmenos naturais com a histdria. Por meio dela é permitido o
entendimento do processo dos eventos. A exploracdo de temas cientificos por meio da
apresentacdo do processo historico, ligado com os aspectos culturais e sociais, ajuda a ver a
ciéncia como uma construgdo humana coletiva. (MATHEWS, 1994).

No que se refere aos instrumentos cientificos presentes nos museus de ciéncias,
acredita-se que estes podem facilitar a introducéo da relac&o entre historia, ciéncia e técnica
levando os individuos a dar significado aos contetdos cientificos, ao passo que 0s objetos
fornecem vivéncias concretas que instigam pensamentos abstratos, estimulam o
conhecimento provocando o individuo a querer aprender mais. Por serem concretos, 0S
objetos sdo capazes de provocar sensacgOes fisicas e emocgOes que perduram por longo



tempo nas mentes de quem participa da experiéncia de olha-los, interroga-los e tentar
desvenda-los. Os objetos, articulados a diferentes temas e disciplinas, auxiliam na
ampliacdo das relacOes entre ciéncia, tecnologia e a sociedade, levando o individuo a se
motivar para a compreensdo das tematicas cientificas e sobre o processo de construcéo da
ciéncia.

Deste modo, acredita-se que a partir do contato com 0s objetos pode-se, além de
ampliar o conhecimento, desenvolver habilidades e construir conceitos. Deste modo, €
importante que os museus de tematica cientifica pesquisem a possibilidade de utilizacdo de
seu acervo de instrumentos cientificos nas atividades educativas que promovem. Os
instrumentos cientificos, entendidos como objetos histdricos, sdo testemunhos de fatos
cientificos e foram fundamentais para a produgdo dos conhecimentos cientificos. Sao
objetos que documentam o desenvolvimento da ciéncia.

DISCUTINDO A (NAO)APRESENTAQAO DE INSTRUMENTOS CIENTIFICOS
HISTORICOS EM MUSEUS DE CIENCIA

Quando tratamos da questdo da apresentacdo em museus de ciéncia, de instrumentos
cientificos, objetos historicos, nos deparamos com uma questdo fundamental: a relacdo
sujeito — instrumento cientifico parece estar limitada & mediacdo por meio do olhar, ou seja,
se caracteriza pela contemplacdo. Essa afirmacdo pode parecer 6bvia e sem nenhum
proposito, pois a principio € a isso que 0 museu se propde, expor 0s objetos ao olhar do
publico. No entanto, duas variaveis devem ser aqui destacadas: o tipo de museu do qual
estamos falando — museu de ciéncia e o tipo de objeto— instrumento cientifico.

Ao pensarmos o status pedagdgico dos objetos histéricos nos museus de ciéncia,
especialmente dos instrumentos cientificos, buscamos em um primeiro momento respostas
para sua auséncia nas exposicOes dessas instituiches. As respostas parecem estar nas
caracteristicas que os museus de ciéncia vieram assumindo desde fins do século XIX.

Segundo Marechal (1998), “(...) nos museus de ciéncia (...) sentimos a necessidade
de explicar, de fazer compreender, primeiro a natureza, depois as mensagens mais e mais
complexas sobre 0s processos.” Segundo esses autores foi exatamente a emergéncia do Vviés
educativo dos museus, no século XIX, e a vontade de transmitir as mensagens que
conturbou fundamentalmente o intercambio entre publico e objeto.

As contraposicOes objeto X processo; original X modelo; contemplagdo X
interatividade que caracteriza 0s museus de ciéncia ndo é recente e esta no cerne de nossa
discussdo. Ela tem a ver com transferéncia de interesse ocorrida no século XIX nos museus
de ciéncia, dos objetos para 0s processos, que rompe com os limites da inventariacdo e
descrigdo, e passa a explorar também 0s processos naturais, sociais etc. como forma de
aprofundar o dominio sobre a natureza e seu conhecimento. (VAN PRAET, 2003) Essa
mudanca de foco se baseia em um dilema: o de proteger os objetos originais, ndo colocando
em risco 0s grandes instrumentos cientificos que constituem essas institui¢des, perigo
representado pelas exposi¢des, cujas cenografias iriam desarrumar o arranjo e a
conservacdo das colecdes e a0 mesmo tempo ampliar o aspecto educacional dos museus,
por meio da elaboracdo de exposiches com vistas a divulgar 0s novos conceitos e
disciplinas — interessadas pelo estudo dos processos - que emergem na ciéncia daquele
periodo, aproximando a ciéncia da sociedade e evitando o isolamento da comunidade
cientifica. (VAN PRAET, 2003)



E nesse contexto que se forja o conceito moderno de museu e que nos acompanha
até hoje. Este baseia-se na divisdo do espaco do museu em reservas- dominio exclusivo dos
especialistas - e galeria de exposicfes — &rea destinada ao publico geral, na qual os
“especialistas irdo adotar um discurso de uso comum pela sociedade, criando as vezes
formas de exposicdo como os panoramas e os dioramas(...)” (VAN PRAET, 2003, p.50).

Os objetos, anteriormente riqueza e nobreza das “galerias reservadas” sdo hoje
“acessorios” das “galerias de exposicdes”. Antes da implementacdo das exposicdes
teméticas, os museus ndo faziam nada além de permitir a contemplacdo dos objetos. A
descoberta satisfazia ao conhecimento, e ndo havia a necessidade de fornecer explicagoes.
Nesse novo contexto, 0 objeto se torna o suporte de uma mensagem complexa e passa a ser
utilizado com um sentido que ndo aparece imediatamente pela percepcdo, pois ndo é
utilizado por ele mesmo, mas sim para ilustrar um discurso. As teorias e processos
contribuiram para mudar a percepcdo dos objetos, para fazer-lhes passar de “objeto
significado” a “objeto ilustracdo”. Dos museus de objetos aos museus de idéias, 0s objetos
se transformaram em suportes de sentido das exposi¢Oes. O lugar dos objetos acompanhou
a evolugdo das fungGes dos museus e as prioridades dadas as colegdes deram lugar a
difusdo dos conhecimentos, tornando-se preponderante com o progresso da midia
exposicdo.(MARECHAL, 1998)

Essa divisdo espacial do museu acaba por ressaltar a dicotomia: instituicdo de
pesquisa € memoria X lugar de comunicacdo e exposicdo. Supera-la, segundo Van Praet
(2003), ¢é ainda hoje o grande desafio dos museus.

A transferéncia de foco dos objetos para 0s processos, ou seja, a introducdo do
patriménio intangivel, que “inclui o cultural e o natural, e, no cultural, compreende todos os
atos de criagdo, inclusive a ciéncia (...)” (VAN PRAET, 2003, p.51) foi responsavel pela
introdugéo de novos recursos, novos objetos nos museus de ciéncia.

Como produtos do interesse de se apresentar o patriménio intangivel que constitui a
criacdo cientifica pode-se citar os Centros de Ciéncia surgidos nos anos de 1930, que se
diferenciam dos demais espacos existentes naquele momento, que se restringiam a
exposicéo de objetos e resultados, sem dar testemunhos da ciéncia sendo feita.

Os museus de tematica cientifica, particularmente os europeus e norte-americanos, a
partir da segunda metade do século XX, no esfor¢o de se renovarem e de se aproximarem
do publico, procuraram adotar estratégias inovadoras, em grande parte concebidas pelos
museus de ciéncia denominados Science Centers. Essas estratégias representaram, muitas
vezes, a substituicdo dos objetos historicos por aparatos didaticos que procuram demonstrar
fendmenos cientificos. O Science Center, ou mussée d’expérience (PANESE, 2003) em
uma de suas primeiras versoes, o Palais de la Découverte (criado pelo fisico Jean Perrin, em
Paris, no ano de 1937), ja& demonstrava o interesse dos novos museus em se distanciar dos
objetos cientificos de suas cole¢des, buscando apresentar o leis e fendmenos cientificos a
partir de experiéncias a medica que “se distancia dos objetos de cole¢do e coloca as
experiéncia no centro do museu para possibilitar o espetaculo da ciéncia “en train de se
faire” (PANESE, 2003, p.19).

Os Centros de Ciéncia visavam aproximar o leigo da ciéncia por meio de um tipo de
interacdo que tinha no manuseio dos aparatos o principal apelo. Para difundir o patriménio
intangivel, os centros de ciéncia passam a elaborar exposi¢gdes baseadas na demonstracéo
de experiéncias cientificas e calcadas em recursos como demonstracao e interatividade, que
nos anos de 1960 acaba por adquirir o status de “modelo de animagdo que influenciou o
conjunto dos museus de ciéncia e tecnologia, mesmo os mais antigos” (VAN PRAET,



2004, p.118). Diluiram-se, dessa forma, os aspectos culturais e historicos dos primeiros e
como consequéncia massificou-se 0 modelo Em nome da interatividade, os objetos
cientificos foram alijados de seu potencial didatico para o ensino de ciéncias.

Um problema que se coloca € o da dogmatizacdo do modelo participativo como o
ideal para a divulgagdo da ciéncia nos museus. Este modelo é certamente mais bem-
sucedido com relagdo a certos conteudos, sendo a fisica a camped na museologia interativa.
(VAN PRAET, 2003) E preciso ressaltar que, tanto os novos Centros de Ciéncia quanto os
Museus de Ciéncia definidos como tradicionais apresentam aspectos positivos e negativos.
Os primeiros, com a demonstracdo de leis e fendmenos cientificos, geralmente fornecem
um conhecimento fragmentado e incompleto, devido principalmente a auséncia da
perspectiva historica em suas exibicbes. Em contrapartida, os Museus de Ciéncia
tradicionais, que lidam com objetos cientificos que testemunharam experimentos e por isso
podem percebidos como reflexos do pensamento cientifico tém dificuldade em comunicar
uma visdo compreensivel do conhecimento cientifico atual. De positivo, ambos possuem,
segundo Braganca Gil, o fato de estimularem a educacg&o cientifica e técnica, por seu valor
intrinseco e pelo que representa como fator condicionante na sociedade moderna
(BRAGANCA GIL, 1988).

Ao compararmos 0s museus de ciéncia aos museus de arte percebemos que estes,
em geral, divergem tanto no que se refere ao publico ao qual se destinam, funcdo social,
conceito de cultura e até o papel que desempenham na formacdo de profissionais em suas
areas de atuagdo. Diante de olhares e visdes de mundo diferentes, ambas as institui¢des
desenvolvem solucGes museograficas diversas (ALMEIDA, 2005), nas quais ora se valoriza
0s objetos originais — museus de arte, ora os rejeita - museus de ciéncia.

Almeida (2005) faz uma importante andlise acerca das semelhangas e diferencas
entre museus de ciéncia e de arte, sendo as diferencas mais substanciosas. Dentre algumas
delas, existe uma que nos parece bastante reveladora: o fato de que, enquanto os estudos de
publico realizados nos museus de ciéncia em sua maioria estdo relacionados a
aprendizagem, nos museus de arte eles se dirigem ao gosto dos visitantes e a sua percepgao
das obras. Esta divergéncia, por sua vez, esti estritamente relacionada a uma outra
diferenca fundamental entre estas instituicdes, a fungdo social ou a misséo de cada uma
delas. Enquanto os museus de ciéncia tradicionalmente colocaram para si como missdo a
educagdo publica da ciéncia, os museus de arte se voltaram nos tempos classicos e
modernos a experiéncia estética e nos séculos intermediarios, a experiéncia religiosa.
Enguanto os museus de tematica cientifica assumem um viés quase que exclusivamente
educativo e a - histérico e buscam fazer compreender — ou ate mesmo aceitar- 0s
desenvolvimentos da ciéncia; os de arte se voltam para a constru¢do da memoria, assumem
como missdo “instituir a imortalidade”, buscam instalar os fundamentos de uma historia
coletiva. Em ambos os tipos de museus vé-se refletidos diferentes olhares e visbes de
mundo.

As diferencas essenciais entre as instituicdes museologicas do dominio das artes e
da ciéncia as fazem bastante dispares também no que se refere as suas museografias e
tematicas. Deste modo, 0s museus de arte apresentam objetos originais - obras de arte; e 0s
de ciéncia, na maior parte das vezes, maquetes, modelos e experiéncias cientificas. Segundo
Almeida (2005), nos primeiros, os visitantes se recolhem diante dos objetos expostos,
trocam suas expressdes em voz baixa e as explicagdes escritas disponibilizadas a estes séo
reduzidas ao minimo. J& nos museus de ciéncia, 0 ambiente € menos introspectivo, pois o
clima oscila entre 0 maravilhamento e o espanto, sendo que este Gltimo € pretexto para a



explicagdo. Nesses espacos, as impressdes sdo trocadas em voz alta, tendo as conversas
valor de transmissdo e 0s exercicios de observacdo e demonstragdo se tornam mais
importantes que os objetos.

Outro fator que diferencia sobremaneira 0os museus de ciéncia dos de arte se refere
ao papel de cada uma dessas instituigdes possui em relacdo a formacdo de profissionais em
suas areas especificas. Esse aspecto é fundamental para compreendermos, inclusive, a
auséncia dos objetos histéricos nos museus de tematica cientifica. Para um artista a
frequiéncia aos museus de arte é imprescindivel, pois o contato com as obras é fundamental
para sua formacdo, ao passo que um cientista ou historiador da ciéncia ndo é repreendido
por ndo visitar museus ou centros de ciéncia. 1sso sO € possivel exatamente por que “Os
museus de ciéncia possuem, em relacdo a Histdria da Ciéncia, um autonomia bem superior
aquela que os Museus de Arte, em relacdo a Histéria da Arte” (SICARD apud. ALMEIDA,
2005, p.36) O distanciamento dos museus de ciéncia de seus objetos e da historia também é
apontado com preocupacdo por Jacomy (2007), para quem é impossivel pensar a cultura
sem meméria ou uma memoria destituida de seu lado tangivel — os objetos. Segundo este
autor, enquanto os museus de arte fizeram a opg¢éo pelas obras originais, histéricas, de trés
dimensdes; 0s museus de ciéncia optaram pelo discurso.

Sendo assim, percebemos a importancia dos museus de ciéncia incorporarem em
suas praticas e propostas expositivas alguns dos principios dos museus de arte. Nesse
sentido, 0s museus de ciéncia alargariam seus horizontes no que se refere as suas propostas
educacionais, ndo se comprometendo quase que exclusivamente com a aprendizagem, mas
também com a ampliacdo da cultura cientifica; ndo se preocupariam somente em
“reconciliar os cidaddos com as evolugdes do mundo contemporaneo” (SICARD apud.
ALMEIDA, 2005, p.35), mas também em criar referéncias, fazer histéria. Concordamos
com Van Préet (2003) quando este defende que a educagdo em ciéncias promovida pelos
museus se desenvolva simultaneamente na direcdo da difusdo dos contetdos cientificos e
da “educacdo do olhar e do espirito dos visitantes com relagdo a cenografia e & museologia,
para uma educacdo global do visitante”. (VAN PRAET, 2003, p.61). Acreditamos na
importéncia de se superar o uso exclusivo do modelo participatdrio nos museus de ciéncia,
pois este tende a falsear a realidade da pratica cientifica, ao passo que faz o publico crer que
a descoberta cientifica € resultado de um processo répido, casual e que toda manipulagéo é
capaz de formular um resultado inteligivel. Alem do que, ndo se constrdi uma concepgéo da
criacdo cientifica no tempo da visita a0 museu, manos ainda no tempo em que se
permanece diante de um aparato. (VAN PRAET, 2003)

Apesar de ressaltar os limites dos aparatos interativos e das animagdes participativas
nos museus de ciéncia, afirmando que estas

falseiam a ciéncia em particular, simplificando os processos de experimentacao e
descoberta e, s6 fazem aumentar a decep¢do do visitante, duplamente
responsabilizados pelos efeitos da propagando sobre o prazer de manipular e de
compreender. (VAN PRAET, 2003, p.55)

pois as vezes o0 visitante nem compreende nem tem prazer, ou Ndo consegue ter prazer sem
compreender, Van Préet (2003) ndo sugere que estes elementos sejam abandonados, mas
sim que além da participacdo, se mobilize a emocéo e a estética. Dentre as alternativas
sugeridas por este autor para se abordar a ciéncia nos museus, optamos por ressaltar a de



(...) ndo renunciar as competéncias que séo frutos de varios séculos de uso dos
objetos na museologia das ciéncias para explicitar a fungdo dos objetos em
colecdes, (...) como referenciais ndo somente de um saber passado, mas de um
saber que se faz.(VAN PRAET, 2003, p.55)

Agora, 0 que estd em questdo aqui é quais os limites e as potencialidades da
apresentacdo dos instrumentos cientificos em museus de ciéncia? O que os diferencia dos
demais objetos? Quais sdo as implicagOes envolvidas na apresentacdo desses objetos?

Em um primeiro momento optamos por ressaltar a vantagem desses serem objetos
historicos, objetos originais. Sendo assim, encaramos 0s instrumentos cientificos do acervo
do MAST como objetos originais, auténticos, que assumem para nés o estatuto da obra de
arte “auténtica”, segundo a reflexdo de Benjamin (1992). Para este autor, a autenticidade
reside no que ele chamou de “o aqui e agora da obra de arte”- do objeto original - ou seja “a
sua existéncia Unica no lugar em que se encontra”. Para Benjamin é

(...) nessa existéncia Unica, e apenas ai, que se cumpre a historia a qual, no
decurso de sua existéncia, ela esteve submetida. Nisso, contam tanto as
modificacdes que sofreu ao longo do tempo na estrutura fisica, como as
diferentes relagdes de propriedade de que tenha sido objeto. Os vestigios da
primeira s6 podem ser detectados através da analise de tipo quimico ou fisico,
que ndo sao realizaveis na reproducdo; os da segunda sdo objeto de uma tradicao
que deve ser prosseguida a partir do local onde se encontra o original.
(BENJAMIN, 1992, p.77).

De acordo com Benjamin (1992), a autenticidade de uma coisa € a suma de tudo o
que desde a origem nela é transmissivel, desde a sua duracdo material ao seu testemunho
histérico. Ou seja, sua autenticidade, que Ihe confere autoridade, esta em significar o que
poderiamos chamar de intangivel. Para se referir a esta dimensdo fundamental, Benjamin
faz uso do conceito de aura, que é definida por ele como “manifestacdo Unica de uma
lonjura, por mais préxima que esteja” (BENJAMIN, 1992, p.82). A aura do objeto esta na
possibilidade deste de manifestar a lonjura, seja no tempo e espaco.

Segundo Meneses (2005), os objetos historicos se caracterizam, independente de
seus atributos intrinsecos, por sentido prévio e imutavel que o impregna, derivado ndo
desses atributos, mas de contaminacdo externa com alguma realidade transcendental —
vinculacdo a fatos memoraveis. Assumem o papel de objetos singulares, auraticos — na
expressdo benjaminiana, ou seja, aqueles que ndo podem ser substituidos por cpias ou por
objetos de atributos equivalentes. O referido autor afirma que o objeto historico € de ordem
ideolégica e ndo cognitiva. Ndo que ndo possa ser utilizado para a producdo de
conhecimento, ao contrario: sdo fontes excepcionais para se entender a sociedade que 0s
produziu ou reproduziu engquanto objetos histéricos. No entanto, segundo Meneses (2005)
sua particularidade ndo esta em seu carater documental, pois este carater pode ser assumido
por qualquer objeto, haja vista que o que faz de um objeto documento ndo é, pois, uma
carga latente, definida, de informacdo que ele encerre, pronta a ser extraida. A questdo do
conhecimento é que cria o sistema documental. A particularidade dos objetos histdricos
estd em serem capazes de portar sentido estabelecendo uma mediacdo de ordem existencial
(e ndo cognitiva) entre o visivel e o invisivel, outros espacos e tempos, outras faixas de
realidade.

Os objetos histdricos, ao contrario dos objetos funcionais ndo valem pelo uso
pratico, “pois sdo possuidos pela posse em si” (MENESES, 2005, p.24), ndo se esgotam no



presente comprometendo qualquer indice de plenitude e sem passado, mas tém o decurso
do tempo como fator relevante de qualificacdo, a ponto deste ser utilizado como critério
discriminatorio. Sua fungdo, segundo Meneses (2005) € significar o tempo.

Segundo Jacomy (2007) dentre as vantagens da apresentacdo dos objetos auténticos
pode-se destacar a sua “presenca carregada de um fator emocional e outro de curiosidade”
(idem, p.24) e também a sua tridimensionalidade, “uma a mais que a televisao, mas que faz
uma grande diferenga” (idem). Para este autor, ainda,

O objeto &, e continuard a ser, o suporte mais adaptado para a rememorizagao,
assim como um discurso inovador. Devido a sua familiaridade ou a seu
exotismo, sua modéstia ou nobreza, ele enriquece todos os discursos, todas as
demonstracfes com a condicdo de ndo se reduzir ao estado de simulacro ou de
simples pretexto. (JACOMY, 2007, p.24)

Deste modo, a relevancia da apresentacdo de objetos historicos nos Museus de
Ciéncia estd, dentre outras coisas, no apelo emocional dos mesmos, que reside na
possibilidade de, por meio destes, o publico ter contato com outros espagos e tempos. 1sso
ndo pode ser feito por meio de outros recursos, ja que esta é uma propriedade dos objetos
auténticos e a autenticidade ndo é reprodutivel. (BENJAMIN, 1992).

Dentre o0s obstaculos para a apresentagdo dos instrumentos cientificos nas
exposicgdes ressaltamos o distanciamento dos visitantes em relacdo a esses objetos, o que
acaba por exigir que o conhecimento prévio dos visitantes tenha um papel mais
determinante do que o usual. Os instrumentos cientificos sdo caracterizados por Falcdo
(2007) enquanto exhibits do tipo exemplar, que correspondem a

aparatos que apresentam diretamente fendbmenos ou objetos provenientes de
diferentes contextos socioculturais especificos, tais como produgdo ou
disseminacdo de conhecimento, produtos industriais, arte etc... (FALCAO, 2007,
p. 129)

Os exhibits exemplares, segundo Falcdo (2007) ndo sdo concebidos segundo
pressupostos educativos, ao contrério dos exhibits baseados em analogia, 0 que faz com
que os primeiros necessitem de acdes especificas de contextualizacdo junto aos visitantes.

Sendo assim, a exibicdo de instrumentos cientificos apresenta alguns limites e
indica a necessidade de ser acompanhada, dentre outras coisas, por modelos a serem
manuseados ou pela mediacdo humana, no sentido de reduzir as contradicbes e o
distanciamento entre o publico e estes objetos. De todo modo, a analise das potencialidades
do uso de objetos originais nos sugere que este deve ser um caminho a se percorrer.

PERSPECTIVAS FUTURAS

Como pudemos observar, a apresentacdo de objetos originais de C&T em Museu de
Ciéncia ndo é simples de ser feita. No entanto, diante das potencialidades dos mesmos para
a educacdo em ciéncias, torna-se importante estudar formas adequadas de exibi¢do destes
objetos nos referidos museus.

Nesse sentido, nos propusemos a realizar um estudo que busca problematizar a
utilizacdo do instrumento cientifico, objeto historico, museoldgico, evidéncia material da
construcdo e da transmissdo da cultura cientifica, e sua articulagdo com outros objetos e
midias, para a comunicagdo da ciéncia de forma ndo fragmentada, ndo linear, como parte



integrante da cultura, que tem o propdsito educacional comprometido com a idéia de
sociedade em transformacdo e que tem como intuito equipar o publico para a critica e a
interpretacdo da sociedade contemporanea. Ao promover uma reflexdo acerca do estatuto
educacional dos instrumentos cientificos, analisamos a relevancia de se promover nos
museus de ciéncia a¢des educativas que tenham como abordagem a Histéria da Ciéncia e as
possiveis vantagens de se relacionar esta aos conteudos cientificos e técnicos envolvidos
nos objetos do acervo.

Para a realizagdo do mesmo foi elaborado um instrumento de pesquisa que consiste
em um roteiro de entrevista semi-estruturada. Por meio deste, vimos levantando dados junto
a visitantes participantes de uma visita orientada ao Museu de Astronomia e Ciéncias Afins
— MAST. Apdés a visita, vém sendo feitas a familias, casais e grupos de amigos algumas das
seguintes questdes: “O que mais chamou a sua atengdo nessa visita orientada?”; “E o que
vocé mais gostou? Por qué?”; “Vocés conheceram os dois telescOpios que usamos na
Observagdo do Céu aqui no MAST. Se pudéssemos observar o céu hoje nos telescopios em
qual deles vocé gostaria de observar? Por qué?”. Com essas questdes vimos levantando
junto aos sujeitos da pesquisa, dados que nos ajudem a obter respostas para 0 seguinte
problema: Qual o impacto do valor histérico de um instrumento cientifico no publico
visitante de um museu de ciéncia? Dentre os objetivos deste trabalho encontram-se os de
identificar os limites, tensionamentos e potencialidades desses instrumentos como recurso
educacional para a ampliacdo da cultura cientifica do publico e identificar os significados
(emocional, estético, cognitivo) atribuidos pelos visitantes ao instrumento cientifico.

Por meio do estudo do potencial educativo dos instrumentos cientificos de valor
historico, busca-se promover a construcdo de conhecimento importante para o
aperfeicoamento das praticas comunicacionais e educacionais do museu, buscando ampliar
o0 alcance social de seu trabalho. Sendo assim, faz-se necessario um estudo aprofundado
acerca da utilizacdo deste recurso especifico - o instrumento cientifico, que até o momento
ndo foi amplamente explorado nas ac¢des educativas dos Museus de Ciéncia, onde muitas
vezes ficam restritos as reservas técnicas, distantes dos sentidos dos visitantes.

CONCLUSAO

Em sua dimensdo comunicativa e educativa, 0 museu ndo pode descuidar de sua
relacdo com o publico. As demandas atuais da sociedade supbem a reestruturacdo da
cultura do museu adaptando as novas idéias a antiga instituicdo e, a0 mesmo tempo, sem
desprezar deste seu potencial historico. Portanto, hoje, a tendéncia esta em produzir um
equilibrio entre o interesse pelos objetos historicos e um interesse pelo que a sociedade
reclama. Deste modo, parece-nos cada vez mais relevante a apresentagdo de objetos
histéricos nos museus de ciéncia, pois estes podem atuar como pontes entre os contetdos
cientificos e a historia, a filosofia e a sociologia da ciéncia, que por sua vez humanizam a
ciéncia e a aproximam dos interesses éticos, culturais e politicos dos individuos, além de
tornar seus assuntos mais estimulantes e reflexivos, incrementando assim as capacidades do
pensamento critico.

Acreditamos que este estudo podera contribuir para a implementacdo, nos museus
de ciéncia, de praticas educativas que relacionem a Historia da Ciéncia aos contetidos
cientificos e técnicos envolvidos nos objetos do acervo. Com isso, pretende-se diversificar e
ampliar as possibilidades de abordagens a disposicdo dos setores educativos dessas
instituicGes, bem como promover um ganho qualitativo na educacdo cientifica promovida
nesses espacos.
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