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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA
DO SAEB: TEMAS E SEUS DESCRITORES
52 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

I. Espaco e Forma

Identificar alocalizagdo/movimentacdo de objeto em mapas, croquis e outras representacgdes
graficas.

Identificar propriedades comuns e diferencas entre poliedros e corpos redondos,
relacionando figuras tridimensionais com suas planificagcdes.

Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais pelo nimero de
lados, pelos tipos de dngulos.

Identificar quadrilateros observando as posi¢Ges relativas entre seus lados (paralelos,
concorrentes, perpendiculares).

Reconhecer a conservacdo ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da area em
ampliagdo e/ou reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.

Il. Grandezas e Medidas

D10 -

D11-

D12 -

Estimar a medida de grandezas utilizando unidades de medida convencionais ou ndo.

Resolver problemas significativos utilizando unidades de medida padronizadas como km/m/
cm/mm, kg/g/mg, I/ml.

Estabelecer relagbes entre unidades de medida de tempo.

Estabelecer relagdes entre o horério de inicio e término e/ou o intervalo da duragdo de um
evento ou acontecimento.

Num problema, estabelecer trocas entre cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro,
em fungdo de seus valores.

Resolver problema envolvendo o célculo do perimetro de figuras planas, desenhadas em
malhas quadriculadas.

Resolver problema envolvendo o calculo ou estimativa de areas de figuras planas,
desenhadas em malhas quadriculadas.

I1l. Nimeros e OperacSes/Algebra e Fungdes

D13 -

D14 —
D15 -
D16 —
D17 -
D18 —

D19 -

D20 -

D21 -

Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, tais como
agrupamentos e trocas na base 10 e principio do valor posicional.

Identificar a localizacdo de niUmeros naturais na reta numeérica.

Reconhecer a decomposicdo de nimeros naturais nas suas diversas ordens.

Reconhecer a composicdo e a decomposigdo de numeros naturais em sua forma polinomial.
Calcular o resultado de uma adigdo ou subtragdo de nimeros naturais.

Calcular o resultado de uma multiplicacdo ou divisdo de niumeros naturais.

Resolver problema com ndmeros naturais, envolvendo diferentes significados da adi¢do ou
subtracdo: juntar, alteracdo de um estado inicial (positiva ou negativa), comparacdo e mais
de uma transformacdo (positiva ou negativa).

Resolver problema com numeros naturais, envolvendo diferentes significados da
multiplicagdo ou divisdo: multiplicacdo comparativa, idéia de proporcionalidade,
configuracdo retangular e combinatéria.

Identificar diferentes representa¢des de um mesmo numero racional.
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Identificar a localizagdo de numeros racionais representados na forma decimal na reta

D22 - .
numeérica.

D73 — Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro.

D24 — | Identificar fragdo como representagdo que pode estar associada a diferentes significados.

D5 — Resolver problema com numeros racionais expressos na forma decimal envolvendo
diferentes significados da adicdo ou subtracdo.

D26 — | Resolver problema envolvendo nogGes de porcentagem (25%, 50%, 100%).

IV. Tratamento da Informacdo

D27 — | Ler informacgdes e dados apresentados em tabelas.

D28 — | LerinformacGes e dados apresentados em graficos (particularmente em graficos de colunas).
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I. Espago e Forma

Identificar alocalizagdo/movimentacdo de objeto em mapas, croquis e outras representacdes

D1 - e
graficas.

D2 — Identificar propriedades comuns e diferencgas entre figuras bidimensionais e tridimensionais,
relacionando-as com as suas planificagdes.

D3 - Identificar propriedades de triangulos pela comparacdo de medidas de lados e angulos.

D4 — Identificar relagdo entre quadrildteros por meio de suas propriedades.

D5 — Reconhecer a conservagdo ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em
ampliagdo e/ou reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.

D6 — Reconhecer angulos como mudanga de diregdo ou giros, identificando angulos retos e nao-
retos.
Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformagdo homotética

D7 — sdo semelhantes, identificando propriedades e/ou medidas que se modificam ou ndo se
alteram.

DS — Resolver problema utilizando propriedades dos poligonos (soma de seus angulos internos,
numero de diagonais, calculo da medida de cada angulo interno nos poligonos regulares).

D9 — Interpretar informacGes apresentadas por meio de coordenadas cartesianas.

D10 - | Utilizar relagBes métricas do triangulo retangulo para resolver problemas significativos.

D11- | Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relagGes.

Il. Grandezas e Medidas

D12 — | Resolver problema envolvendo o calculo de perimetro de figuras planas.

D13 — | Resolver problema envolvendo o célculo de drea de figuras planas.

D14 — | Resolver problema envolvendo nog¢des de volume.

D15— | Resolver problema utilizando relagdes entre diferentes unidades de medida.
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I1l. Nimeros e Operacdes/Algebra e Fungdes

D16 -

D17 -

D18 —

D19 -

D20 -

D21 -
D22 -

D23 -

D24 -

D25-

D26 —

D27 —
D28 —
D29 -
D30 -

D31-

D32 -

D33 -

D34 —

D35-

Identificar a localizacdo de niumeros inteiros na reta numérica.
Identificar a localizacdo de niumeros racionais na reta numeérica.

Efetuar calculos com numeros inteiros, envolvendo as operagdes (adigdo, subtracdo,
multiplicacdo, divisdo, potenciacdo).

Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados das operagdes
(adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo, potenciacdo).

Resolver problema com numeros inteiros envolvendo as operagées (adigdo, subtracdo,
multiplicagdo, divisdo, potenciacdo).

Reconhecer as diferentes representacdes de um nimero racional.
Identificar fracdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.
Identificar fragdes equivalentes.

Reconhecer as representa¢des decimais dos nimeros racionais como uma extensdo do
sistema de numeragdo decimal, identificando a existéncia de “ordens” como décimos,
centésimos e milésimos.

Efetuar calculos que envolvam operagBes com numeros racionais (adigdo, subtracdo,
multiplicacdo, divisdo, potenciacdo).

Resolver problema com ndmeros racionais envolvendo as operagSes (adicdo, subtracao,
multiplicacdo, divisdo, potenciagdo).

Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

Resolver problema que envolva porcentagem.

Resolver problema que envolva variagdao proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.
Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica.

Resolver problema que envolva equacgdo do 29 grau.

Identificar a expressdo algébrica que expressa uma regularidade observada em seqliéncias
de nimeros ou figuras (padroes).

Identificar uma equacgdo ou inequacdo do 12 grau que expressa um problema.
Identificar um sistema de equacdes do 12 grau que expressa um problema.

Identificar a relacdo entre as representacGes algébrica e geométrica de um sistema de
equacdes do 12 grau.

IV. Tratamento da Informacgdo

D36 —

D37 -

Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou gréaficos.

Associar informacBes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que as
representam e vice-versa.
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I. Espaco e Forma

D10 -

Identificarfigurassemelhantesmedianteoreconhecimentoderelagdesdeproporcionalidade.

Reconhecer aplicacGes das relagdes métricas do triangulo retdangulo em um problema que
envolva figuras planas ou espaciais.

Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com suas planificagdes ou vistas.

Identificar a relagdo entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa
em um problema.

Resolver problema que envolva razdes trigonométricas no triangulo retangulo (seno,
cosseno, tangente).

Identificar a localizacdo de pontos no plano cartesiano.
Interpretar geometricamente os coeficientes da equagdo de uma reta.

Identificar a equagdo de uma reta apresentada a partir de dois pontos dados ou de um
ponto e sua inclinagdo.

Relacionar a determinagdo do ponto de interse¢do de duas ou mais retas com a resolucdo
de um sistema de equagdes com duas incégnitas.

Reconhecer, dentre as equagdes do 22 grau com duas incognitas, as que representam
circunferéncias.

Il. Grandezas e Medidas

D11-

D12 -

D13 -

Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas.
Resolver problema envolvendo o calculo de area de figuras planas.

Resolver problema envolvendo a area total e/ou volume de um sélido (prisma, piramide,
cilindro, cone, esfera).

IIl. Ndmeros e Operagdes/Algebra e Fungdes

D14 -
D15-
D16 -
D17 —
D18 —
D19 -
D20 -
D21 -
D22 -
D23 -

D24 —

Identificar a localizacdo de niUmeros reais na reta numérica.

Resolver problema que envolva variagdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.
Resolver problema que envolva porcentagem.

Resolver problema envolvendo equacgdo do 29 grau.

Reconhecer expressao algébrica que representa uma fungdo a partir de uma tabela.
Resolver problema envolvendo uma fungdo do 19 grau.

Analisar crescimento/decrescimento, zeros de fungdes reais apresentadas em graficos.
Identificar o grafico que representa uma situacao descrita em um texto.

Resolver problema envolvendo P.A./P.G. dada a formula do termo geral.

Reconhecer o grafico de uma fungdo polinomial de 12 grau por meio de seus coeficientes.

Reconhecer a representacdo algébrica de uma fungdo do 19 grau dado o seu grafico.




5 saeb

Avaliagioda
P

Resolver problemas que envolvam os pontos de maximo ou de minimo no grafico de uma

D25- fungdo polinomial do 22 grau.

D26 — | Relacionar as raizes de um polindbmio com sua decomposicdo em fatores do 12 grau.

D27 — | Identificar a representacdo algébrica e/ou grafica de uma func¢do exponencial.

D8 — Identificararepresentacdoalgébricae/ougraficade umafuncdologaritmica, reconhecendo-a
como inversa da fungdo exponencial.

D29 — | Resolver problema que envolva fungdo exponencial.

D30 — Identificar gréficos de fungbes trigonométricas (seno, cosseno, tangente) reconhecendo
suas propriedades.

D31 — | Determinar a solugdo de um sistema linear associando-o a uma matriz.

D37 — Resolver problema de contagem utilizando o principio multiplicativo ou nogGes de
permutagdo simples, arranjo simples e/ou combinacdo simples.

D33 — | Calcular a probabilidade de um evento.

D34 — | Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou graficos.

D35 — Associar informagBes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréaficos que as

representam e vice-versa.




