GOVERNO DO ESTADO DO PARA
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO
SECRETARIAADJUNTA DE ENSINO
DIRETORIA DE EDUCAGCAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

SENHORES/AS EDUCADORES/AS,

A Secretaria de Estado de Educacdo do Para vem dando continuidade a
construgédo/elaboragdo das Diretrizes Curriculares (documento preliminar) para o Ensino
Fundamental, bem como a concepcdo de Educacéo Infantil, que deverdo ser implantadas
no ano de 2015, em toda Rede Estadual de Ensino.

O documento esta assentado em trés principios basilares:

e Respeito a diversidade dos povos amazénicos, onde sdo firmadas as diferentes
culturas existentes entre as populagdes do Estado.

e Desenvolvimento sustentavel, onde destaca a responsavel relacdo homem/ambiente

e a necessidade de sua utilizacdo consciente.

¢ Interdisciplinaridade, como fio condutor do processo ensino-aprendizagem nas

areas de conhecimento e nos ciclos de aprendizagem.

O referido documento apresenta, dentre outras questdes curriculares, a organizacao
do ensino em Ciclos de Aprendizagem no Ensino Fundamental de 09 anos, que se

configura com a seguinte estrutura:

CICLO DE APRENDIZAGEM | 1°2%e 3° anos
CICLO DE APRENDIZAGEM I 4° e 5% anos
CICLO DE APRENDIZAGEM I 6° e 7° anos
CICLO DE APRENDIZAGEM IV 8°e 9°anos

Para o desenvolvimento do trabalho pedagdgico nas areas de conhecimento e nos

ciclos de aprendizagem, foram eleitos quatro grandes eixos estruturantes que, de acordo




com Diretrizes Nacionais para a Educacdo Basica/2013, sdo resultados da producgédo

humana no decorrer dos tempos e nos diversos contextos sociais. S&o eles:

e O espago/tempo e suas transformacoes;
e Linguagens e suas formas comunicativas;
e Valores para a vida social;

e Cultura e identidade.

Estes eixos estruturantes estdo relacionados & subeixos que, por sua vez,
desencadeiam os objetivos de aprendizagem, construidos pelas areas de conhecimento que

estdo em consonancia com as DCNEB/13, organizadas da seguinte forma:

AREAS DE CONHECIMENTO COMPONENTES CURRICULAARES
LINGUAGENS Lingua Portuguesa, Educacao Fisica, Arte, Lingua
Estrangeira Moderna (Inglés)
CIENCIAS HUMANAS Historia, Geografia, Estudos Amazonicos
CIENCIAS DA NATUREZA Ciéncias da Natureza
MATEMATICA Matematica
ENSINO RELIGIOSO Ensino Religioso

A partir desta estruturacdo inicial, estamos disponibilizando para o0s/as
professores/as, técnicos/as, assim como outros agentes e/ou organizacdes que atuam na
educacdo do Estado do Pard, alguns objetivos de aprendizagem que deverdo ser
alcancados ao final de cada ciclo, elaborados desde o final de 2013, tendo como um dos
referenciais utilizados a discussdo/producdo do documento curricular, iniciada em 2011
pelos professores/as da Rede Estadual de Ensino.

E importante destacar que esta proposta curricular ndo especifica ou determina
conteddos/temas a serem trabalhos pelo/a professor/a ou pela escola, para que 0s objetivos
de aprendizagem sejam alcancados ao final de cada ciclo. No entanto, no documento-base,
cada area/componente curricular indica seus objetos de estudo, principais alternativas
metodologicas, abordagens tematicas constituidas historicamente, entre outros aspectos.

Sendo assim, 0s quadros de areas contendo o0s objetivos de aprendizagem ficardo a

disposicdo a partir do dia 24 de setembro até o dia 20 de outubro/2014, no portal da




SEDUC e poderdo ser acessados para que sugestdes/contribuigdes/criticas possam ser
feitas no sentido de enriquecer o documento final.
Para que o material seja apreciado da melhor forma, propomos algumas

possibilidades:

01. Leitura, discussdo e elaboracdo dos objetivos de aprendizagem por professores/as
que compdem cada ciclo de aprendizagem;

02. Leitura, discussdo e elaboracdo dos objetivos de aprendizagem por professores/as
especialistas;

03. Leitura, discussdo e elaboracdo dos objetivos de aprendizagem por professores/as
gue compBem as areas de conhecimento;

04. Leitura e elaboracdo dos objetivos de aprendizagem por cada professore/a da Rede.

Mediante essas possibilidades, sugerimos que 0s encontros sejam realizados na

prépria unidade escolar, entre USES e escolas, entre URES e escolas, dentre outras.

Bom trabalho a todos/as!



GOVERNO DO ESTADO DO PARA

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO

SECRETARIAADJUNTA DE ENSINO

DIRETORIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Componentes

curriculares:

Area: LINGUAGENS

LINGUA PORTUGUESA/EDUCACAO

FISICA/ARTE/LINGUA ESTRANGERA MODERNA (Inglés).

Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Interacdo e
reconhecimento de
elementos contidos no
ambiente a partir de
vivéncias, linguagens e
expressoes artisticas.

2. As linguagens e seus
significados contidos no
espaco social na
formagéo dos sujeitos.

1.1. LP. Fazer uso das diferentes formas de expressoes
linguisticas.

1.2. LP. Identificar as diferentes sonoridades apresentadas por
determinadas letras do alfabeto.

1.3. LP. Usar a lingua oral e escrita nos diferentes géneros
textuais. (Andncios, receitas, musica, fabulas, contos, textos
instrucionais, informativos, quadrinhos, entre outros).

1.1. EDUCACAO FISICA. Identificar através das praticas
corporais elementos e formas de organizagdo espacial
relacionada a sua realidade.

1.1. ARTE. Explorar as propriedades,
caracteristicas de diferentes materiais.

1.2. ARTE. Explorar elementos da visualidade e suas relagdes
expressivas e compositivas.

1.3. ARTE. Explorar elementos da sonoridade e suas relagoes
expressivas e compositivas.

1.4. ARTE. Explorar elementos cénicos e suas relagdes
expressivas e compositivas.

1.5. ARTE. Explorar elementos da gestualidade e suas
relagOes expressivas e compositivas.

possibilidades e

2.1. LP. Perceber a importéncia das variadas formas de
comunicacgdo na formacdo dos sujeitos.

2.2. LP. Localizar-se no espaco com relacdo as
territorialidades sociais (Familia, bairro, cidade, Estado, pais,
planeta), identificando o seu espaco social em diferentes




3. A dimensdo
espaco/tempo na relacdo
das diversas linguagens
e o individuo.

4. O espago/tempo como
gerador do processo de
alfabetizagéo
cultural/letramento  dos
sujeitos.

midias.

2.3. LP. Identificar os diferentes géneros textuais, usando-0s
de acordo com o contexto social.

2.1. EF. Vivenciar as praticas corporais, considerando 0s
movimentos naturais (saltos, giros) relacionadas a formacéo
humana dos sujeitos e da sociedade.

2.1. ARTE. Identificar e organizar informacdes sobre a arte,
em suas diversas linguagens, na histdria de diferentes culturas
e etnias.

3.1. LP. Produzir textos lidos e ouvidos nos diversos espacos
(Igreja, clube, feira) e nos diversos contextos sociais
(Quilombola, ribeirinho, indigena).

3.2. LP. Reelaborar textos orais a partir de histdérias ouvidas
(Contos, fabulas, lendas, entre outros).

3.3. LP. Apreciar textos produzidos em diferentes culturas.
3.1. EF. Vivenciar de forma ludica as variadas brincadeiras
praticadas ao longo dos tempos como expressdo dos diferentes
pOVOS.

3.2. EF. Vivenciar experiéncias ludicas como cantigas de roda,
e pequenos jogos em diversos espacos pedagogicos.

3.1. ARTE. Apreciar e analisar producbes de artistas e/ou
movimentos artisticos locais, regionais, nacionais e
internacionais.

4.1. LP. Vivenciar e registrar as transformagdes ocorridas no
tempo e no espago.

4.2. LP. Manifestar suas percepg¢des e sentimentos em espagos
vividos por meio das diferentes formas de linguagem.

4.1. EF. Vivenciar e compreender temas da cultura corporal
também como processo de formacdo permanente e continuo de
letramento e alfabetizacdo cultural®.

5.1. ARTE. Identificar mudancas e permanéncias de padrdes
estéticos em diferentes contextos artisticos, historicos e
culturais levando em consideracdo a cidade como produtora
social.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A dimensdo
espaco/tempo na relacdo
das diversas linguagens

e o individuo.

2. A relacdo
sujeito/espaco como
principio de uma
educacédo afetiva,

participativa, dialdgica e
inclusiva.

3. Interagéo e
reconhecimento de
elementos contidos no
ambiente a partir de
vivéncias, linguagens e
expressdes artisticas.

1.1. LP. Utilizar a linguagem oral e escrita relacionando-as a
outras formas comunicativas produzidas pelo sujeito.

1.2. LP. Produzir textos de forma coerente a partir de seu
contexto social, utilizando elementos coesivos, destacando
suas estruturas basilares.

1.3. LP. Reconhecer e valorizar semelhancas e diferencas nas
formas pelas quais os diferentes grupos sociais lidam com as
diferentes e diversas formas comunicativas.

1.1. EF. Conhecer e vivenciar a historia das brincadeiras, dos
jogos e outras manifestacfes ludicas praticadas ao longo dos
tempos como expressédo dos diferentes povos.

1.2. EF. Vivenciar processos criativos a partir de experiéncias
com cantigas de roda em diversos espagos pedagdgicos.

1.1. ARTE. Apreciar, analisar e contextualizar produgdes de
artistas e/ou movimentos artisticos locais, regionais, nacionais
e internacionais.

1.2. ARTE. Compreender que as expressdes da Arte e suas
manifestaces culturais sdo conhecimentos produzidos
diferentemente em todos os tempos e lugares.

2.1. LP. Comunicar-se com as diferentes formas de linguagem
de forma ludica, afetiva e inclusiva.

2.2. LP. Interagir com diversos grupos,
significados a sua formacdo comunicativa.
2.1. EF. Estabelecer relacbes de companheirismo e
cordialidade a partir das vivéncias corporais.

2.2. EF. Favorecer a participacdo efetiva de seus colegas nas
programacdes pedagdgicas vivenciadas na turma.

2.1. ARTE. Reconhecer a prética do fazer artistico como um
exercicio coletivo do desenvolvimento da solidariedade social.

dando outros

3.1. EF. Identificar e ampliar através das praticas corporais
elementos e formas de organizacdo espacial.

3.1. ARTE. Interagir com materiais, instrumentos e
procedimentos variados em artes (Artes Visuais, Danga,
Mdsica, Teatro), experimentando-os e conhecendo-o0s de modo
a utiliza-los nos trabalhos pessoais.




Eixo 01: O ESPACO/EMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. As linguagens e seus
significados contidos nos
espacos na formacgéo dos
sujeitos.

2. O espago/tempo
como gerador do
processo de
alfabetizacéo

cultural/letramento  dos
sujeitos.

3. A relacdo
sujeito/espaco como
principio de uma
educacédo afetiva,

participativa, dialdgica e
inclusiva.

1.1. EF. Perceber e compreender 0 espaco natural a partir das
praticas corporais voltadas para o cuidado de si e do outro e
sua relacdo com o meio ambiente.

1.1. ARTE. Expressar sua imaginacdo e suas ideias nas
diferentes linguagens da arte.

1.1. LEM. Identificar as caracteristicas peculiares dos diversos
géneros textuais, interpretando e extraindo a ideia principal a
fim de estabelecer a relacdo do texto com a realidade a que
pertence.

2.1. EF. Compreender a pratica corporal como processo de
formacao permanente e continuo de letramento e alfabetizacdo
cultural.

2.1. ARTE. Estabelecer relagdes, comparar e fazer associagoes
entre as expressdes da Arte, as manifestacfes da cultura, e suas
proprias experiéncias, saberes e fazeres.

3.1. EF. Estabelecer relagdes de companheirismo, cordialidade
e confianga a partir das vivéncias corporais, especialmente as
que tém uma conotacdo competitiva.

3.1. ARTE. Perceber seu proprio percurso criador e do outro,
refletindo sobre a diversidade das producgdes artisticas locais e
global.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Interagcdo e reconhecimento
de elementos contidos no
ambiente a partir de vivéncias,
linguagens e expressoes
artisticas.

2. A dimensdo espaco e tempo
na relacdo das diversas
linguagens e o individuo.

3. A relacdo sujeito/espaco
como principio de uma
educacdo afetiva, participativa,
dialdgica e inclusiva.

4, A
contextualizagdo/conhecimento,

1.1. EF. Identificar através das praticas corporais
substancias que possam prejudicar e/ou alterar o bom
funcionamento do organismo.

1.2. EF. Construir possibilidades que possam melhor
usufruir do ambiente em relagdo aos conteidos e temas
ligados as praticas corporais.

1.1. ARTE. Compreender que as expressoes da Arte e as
manifestacdes da cultura sdo conhecimentos produzidos
em todos os tempos e lugares.

1.2. ARTE. Identificar intervencBes artisticas nos
espacos publicos locais, regionais, nacionais e
internacionais.

2.1. LP. Reconhecer semelhancas e diferencas nas
formas pelas quais os diferentes grupos sociais
(Indigenas, quilombolas, ribeirinhos, entre outros) lidam
com as manifestacbes comunicativas.

2.1. EF. Identificar as praticas corporais que mais se
adequam aos ambientes e as condi¢bes daqueles que as
praticam (adaptadas).

2.1. ARTE. Identificar, investigar e organizar
informacfes sobre a arte na historia de diferentes
culturas e etnias.

2.2. ARTE. Compreender as relacGes entre corpo, arte e
sociedade, principalmente no que diz respeito ao diadlogo
entre a tradicdo e a sociedade contemporéanea.

3.1. LP. Perceber-se como sujeito historico que contribui
por meio das linguagens para a construcdo e a
transformacéo do contexto social.

3.1. EF. Construir sequéncias pedagogicas que
favorecam a participacdo efetiva dos colegas nos
diversos temas da cultura corporal.

3.1. ARTE. Conhecer, apreciar e adotar atitudes de
respeito diante da variedade de manifestagdes artisticas
na contemporaneidade.

4.1. E.F. Identificar e estabelecer novos conceitos acerca
das diversas modalidades esportivas, dangas, ginasticas,




a fruicdo/apreciacéo, a | lutas.

producdo/fazer nas linguagens: | 4.2. Entender a pratica do lazer como producdo e
Arte, Lingua, Corpo em | vivéncia necessarias a vida em sociedade.

movimento. 5.1. ARTE. Pesquisar, elaborar e construir relagdes que
envolvem o0s processos de producdo, fruicdo e
contextualizacdo da arte no seu contexto sociocultural e
em outros.




Area: LINGUAGENS

Componentes Curriculares: LINGUA PORTUGUESA/EDUCACAO FISICA/LINGUA
ESTRANGEIRA MODERNA (Inglés).

Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS

CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. O didlogo nas diferentes
formas de comunicacéo,
expresséo e  manifestagdo
artistica e corporal.

2. A variagdo linguistica, as
manifestacBes artisticas e as
préaticas corporais nos diversos
contextos sociais.

3. Os diferentes aspectos
comunicativos das linguagens
artistica, corporal e linguistica

no contexto social como
processo de  alfabetizacdo
cultural.

1.1. LP. Reconhecer e relatar experiéncias linguisticas
trazidas do cotidiano.

1.2. LP. Perceber as diferentes formas comunicativas
existentes nas manifestacdes artisticas e corporais
locais e de outras regides.

1.1. E.F. Experimentar préaticas corporais relacionando-
as com os diversos codigos e/ou formas linguisticas.
1.2. Vivencie experiéncias com e/ou jogos simbdlicos.
1.1. ARTE. Expressar e representar ideias, emocdes,
sensacOes por meio da articulacdo de poéticas pessoais,
desenvolvendo trabalhos individuais e grupais.

1.2. ARTE. Reconhecer, respeitar e valorizar suas
proprias expressdes em Arte e a dos seus colegas.

2.1. EF. Estabelecer relagbes entre as vivéncias
corporais e as manifestacfes artisticas praticadas em
diferentes contextos sociais.

2.1. ARTE. Identificar em manifestacdes da cultura
corporal elementos estéticos, politicos, histéricos e
sociais.

3.1. ARTE. Identificar em diferentes linguagens
artisticas recursos expressivos como elementos de
diferenciacdo nos sistemas de comunicacéo.

3.2. ARTE. Reconhecer obras de arte, museus, teatros e
espacos culturais locais, bem como artistas que
abordam sobre sua realidade cultural.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Signos, simbolos e
cbédigos como representagdes
de formas comunicativas.

2. O letramento como
processo de desenvolvimento
comunicacional.

1.1. LP. Perceber que os diversos instrumentos
comunicativos  (outdoors, placas, faixas, letreiros,
transportes, jornais, revistas, entre outros) sdo
representacdes do coOdigo escrito que propiciam a
comunicacéo.

1.1. EF. Compreender as manifestagcdes corporais também
COmMO um processo comunicativo de inclusao.

1.1  ARTE. Identificar produtos e procedimentos
artisticos expressos em diferentes culturas.

1.2. ARTE. Identificar os elementos, Signos, simbolos e
cddigos contidos nas diversas linguagens artisticas.

2.1. LP. Perceber que o contexto social contribui para o
seu processo de letramento, ampliando o seu
desenvolvimento comunicacional.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A variagdo linguistica, as
manifestacdes artisticas e as
praticas  corporais  nos
diversos contextos sociais.

1.1. EF. Identificar e ampliar as varias linguagens
corporais contidas nos contextos sociais como
possiblidades linguisticas.

1.1. ARTE. Manter uma atitude de busca pessoal e/ou
coletiva, articulando a apercepgdo, a imaginacdo, a
emocdo, a investigacdo, a sensibilidade e a reflexdo ao
realizar e fruir produgdes artisticas.

1.2. Arte. Identificar em manifestacdes da cultura corporal
elementos estéticos, politicos, historicos e sociais.

1.1. LEM. Ler com entonacdo e pronuncia correta 0S
textos estudados, dramatizar ou utilizar outras formas de
abordagem comunicativa.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. O didlogo nas diferentes
formas de comunicacao,
expresséo e  manifestacdo
artistica e corporal.

2. A
contextualizagcdo/conhecimento,
a fruicdo/apreciacéo, a
producdo/fazer nas diversas
linguagens.

1.1. EF. Entender e vivenciar 0 corpo como
possibilidade de interacdo com o outro, bem como de
linguagem e expresséo.

1.2. EF. Estabelecer novas relacGes dialdgicas consigo e
com o outro a partir das vivéncias nos diferentes temas
da cultura corporal.

1.1. ARTE. Relacionar informacdes sobre 0s sistemas de
comunicacdo e expressao artistica, considerando sua
funcéo social.

1.2. ARTE. Compreender as relacGes entre arte e a
leitura da realidade, por meio da reflexdo e investigacéo
do processo artistico e do reconhecimento dos materiais
e procedimentos usados no contexto cultural de
producdo da arte.

1.3. ARTE. Estabelecer relacbes entre a percepgédo
sensivel, a reflexdo e a critica nas experiéncias artisticas
e estéticas.

1.4. ARTE. Compreender e utilizar diferentes
linguagens artisticas: visual, pléstica, corporal, musical,
verbal, poética para expressar suas opinides, desejos,
sentimentos e pensamentos.

1.1. LEM. Ler textos literarios apresentando autores da
literatura estrangeira, bem como textos que fazem parte
do seu contexto diério.

2.1. LP. Entender e se utilizar da lingua considerando o
seu grau de formalidade e informalidade nos diversos
espagos sociais.

2.1. EF. Contextualizar a histdrica dos esportes, dancas,
lutas, jogos e brincadeiras presentes nas culturas local,
regional e nacional.

2.1. ARTE. Reconhecer, diferenciar e saber utilizar
diversas técnicas de producdo artistica, com
procedimentos de pesquisa, experimentacdo e
comunicag&o proprios;

2.2. Arte. Analisar criticamente diferentes produtos
artisticos, inclusive o seu préprio, desenvolvendo
capacidade de avaliacdo e leituras intertextuais
imagéticas, sonoras, corporais ou cénicas.




3. Signos, simbolos e codigos | 3.1. EF. Compreender a danca, os esportes, as lutas, 0s
como representacdes de formas | jogos como elementos constitutivos e simbolicos de
comunicativas. linguagem nos diferentes contextos sdcio-historico.

3.1. ARTE. Identificar, Reconhecer e compreender 0s
elementos, Signos, simbolos e codigos contidos nas
diversas linguagens artisticas.

3.2. ARTE. Entende a arte como linguagem, sistema
simbolico de signos e cddigos, passivel de transmissdo e
expressdao de ideias, pensamentos e sentimentos e
produtora de discursos.




Componentes

Curriculares:

Area: LINGUAGENS

LINGUA PORTUGUESA/EDUCACAO

FISICA/ARTES/LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA (Inglés).

Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A cooperacdo/competicdo
como valores antagonicos
das diversas sociedades.

2. Direitos humanos, género
e diversidade sexual.

3. A familia, a escola e a
comunidade na construcdo
de valores sociais.

4. O reconhecimento das
diferencas e a superacdo de
preconceitos.

5. A Etica como principio
mediador  das  relacGes
sociais.

6. A cultura corporal como

1.1. ARTE. Interagir com os pares na busca da construcao
de conhecimentos sobre arte.

1.2. LP. Conhecer as variantes linguisticas como formas
comunicativas.

2.1. ARTE. Reconhecer a obra de arte como fator de
promocao politica dos direitos sociais e valores humanos.

3.1. LP. Perceber que no ambiente familiar, escolar e
comunitario sdo produzidos valores que contribuem para o
seu processo formativo.

3.2. EF. Identificar e vivenciar através das préaticas
corporais comportamentos vivenciados nos diversos
ambientes da vida social que possam se traduzir em
respeito, solidariedade e afetividade.

3.1. ARTE. Organizar 0 espaco e 0s materiais utilizados
apos a realizacdo das atividades artisticas.

3.2. ARTE. Participar de experimentos artistico-estéticos e
educativos nas linguagens artes visuais, danca, musica ou
teatro contribuindo com a realizacdo de tarefas dos
colegas e grupos.

4.1. EF. Vivenciar as diferentes formas da cultura corporal
infantil produzida pelos povos, especialmente o do Para.
4.1. ARTE. Valorizar e respeitar a diversidade de
expressdes Artisticas, inclusive as das proprias criancas.

5.1. EF. Aprender a partir dos conteudos da cultura
corporal regras de boa convivéncia.

5.1. ARTE. Expressar sua autoria e sua autonomia nas
diferentes manifestacGes e linguagens da arte.

6.1. EF. Vivenciar e compreender a cultura corporal como




expressdao da identidade e | condicdo humana para formacdo do sujeito e direito
valores sociais. inegociavel.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A familia, a escola e a
comunidade na construcdo
de valores sociais.

2. A ética como principio
mediador  das  relacOes
sociais.

1.1. EF. Vivenciar experiéncias corporais gque possam
valorizar as relagdes estabelecidas nos diferentes nicleos
sociais.

2.1. EF. Construir e promover através das diversas
experiéncias corporais regras que trabalhem e resgatem
valores éticos, étnicos, morais e sociais condizentes com
uma sociedade igualitaria.

2.1. ARTE. Valorizar a arte e a producdo artistica pessoal
e dos colegas expressando e comunicando ideias,
sentimentos e percepcdes.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A Cooperacdo/competicao
como valores antagonicos
inerentes as diversas culturas
societarias.

2. O reconhecimento das
diferencas e a superagdo de
preconceitos.

3. O respeito a diversidade
religiosa, sexual, étnico-
racial, de género, identidade
de género e outros.

4. Direitos humanos, género
e diversidade sexual.

1.1. EF. Vivenciar e problematizar as praticas corporais
individuais ou coletivas dentro de contextos cooperativos
e competitivos.

2.1. EF. Adotar uma postura e atitude de respeito para com
os colegas em situacdes ludicas e esportivas, buscando
solucionar os conflitos com dignidade e respeito.

2.1. ARTE. Reconhecer os valores culturais e estéticos
representados por producdes artisticas das culturas local,
regional, nacional e internacional, inclusive a afro-
brasileira, a africana e a indigena.

2.1. LEM. Vivenciar experiéncias de comunicagdo
humana, pelo uso da uma lingua inglesa, no que se refere a
novas maneiras de se expressar e de ver o mundo.

3.1. EF. Vivenciar as préticas corporais contextualizando
conceitos pre-estabelecidos que venham a menosprezar,
inferiorizar e/ou discriminar o outro.

4.1. EF. Dialogar, respeitar e favorecer a participacdo de
todos/as nas praticas corporais propostas.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A Cooperacdo/competicao
como valores antagonicos
presentes  nas  diversas
sociedades.

2. A familia, a escola e a
comunidade na construcdo
de valores sociais.

3. A cultura corporal como
expressdao da identidade e
valores sociais.

4. Direitos humanos, género
e diversidade sexual.

1.1. EF. Refletir e construir atitudes cooperativas através
dos jogos e/ou esportes coletivos que possam contribuir
para as relagdes interpessoais.

1.2. EF. Compreender as emocGes expressas pelo corpo
como fator de autoconhecimento, enriquecimento e de
aprendizagem, mesmo em situacfes competitivas.

2.1. EF. Resinificar/reelaborar as préaticas corporais
vivenciadas nas diferentes instancias da vida social.

3.1. EF. Identificar e construir programas relacionados
com a boa postura e sua importancia para a saude.

3.2. EF. Adotar atividades corporais que possa favorecer a
salde, relacionando-a a higiene e a boa alimentacéo.

3.1. ARTE. Utilizar habilidades motoras e cognitivas ao
material proposto na execucdo de habilidades artisticas
contribuindo com o outro.

3.2. ARTE. Conhecer e reconhecer as producdes e
manifestacdes artisticas e culturais de matrizes africanas,
afro-brasileiras e indigenas.

4.1. EF. Aprofundar o debater, quando suscitado, durante
as vivéncias corporais questdes relacionadas a identidade
de género e opcao sexual.




Componentes

Curriculares:

Area: LINGUAGENS

LINGUA PORTUGUESA/EDUCACAO

FISICA/ARTES/LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA (Inglés).

Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Género, diversidade e

linguagem.

2. As culturas local, regional
e nacional como construcdo
de identidades.

4. O multiculturalismo e suas
interfaces com as linguagens.

5. A cultura corporal e suas
diferentes manifestacdes
como fatores de construcédo
da identidade e expressoes
de valores sociais.

1.1. LP. Vivenciar por meio das diferentes linguagens a
diversidade cultural existente na escola, na familia, bairro,
1.1. EF. Vivenciar as diversas linguagens corporais
produzidas pelos povos, especialmente os da regido
amazonica.

2.1. ARTE. Expressar-se por meio de diferentes
linguagens, relacionando os modos de producdo artistica
aos meios socioculturais.

4.1. EF. Identificar nas dangas, nos jogos e nas
brincadeiras os contextos sécio-historicos em que estdo
inseridos.
4.2. EF. Experimentar as manifestacbes de origem
indigena, quilombola como culturas constitutivas do povo
brasileiro.

4.1. ARTE. Identificar os elementos organizacionais e
estruturais contidos em producgdes artisticas locais,
regionais, nacionais e internacionais.

5.1.




Eixo 03: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Género, diversidade e
linguagens.

2. Memobria, tradicdo e
patrimonio cultural.

1.1. EF. Refletir, a partir dos esportes, das lutas, da danca,
da ginastica, as relagbes construidas e/ou praticadas
entre/para meninos e meninas.

2.1. EF. Reconhecer, vivenciar e reafirmar as dancas
folcloricas, ritmos, cantigas e brincadeiras constituidas
historicamente no Para.

2.1. ARTE. Relacionar os sentidos de uma obra artistica
ao seu contexto de producao.

2.2. ARTE. Reconhecer a importancia do patrimonio
material e imaterial para a constituicdo e preservacdo da
memoria e da identidade locais, regionais e nacionais.




Eixo03: CUTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A relacéo entre linguagens a partir
da
territorializagao/desterritorializagéo
dos saberes culturais.?

2. .Diferenca e diversidade.

3. As culturas local, regional e
nacional como construcdo de
identidades.

1.1. EF. Reconhecer a importancia das atividades
de natureza relacional, respeitando  suas
caracteristicas fisicas, sociais, motoras, bem como a
de seus colegas.

1.1. ARTE. Investigar e ldentificar manifestacdes
artisticas, bem como informacdes sobre a arte no
campo da Histéria da Arte e da Histdria de
diferentes culturas e etnias.

2.1. EF. Refletir e reconhecer o corpo como meio e
manifestacdo de linguagem e expressdo nas
diferentes culturas: indigenas, africanas,
campesinas, ribeirinhas, entre outras.

2.2. EF. Identificar e analisar os conceitos de saude
e 0s padrGes de estética corporal como marcas
existentes nos diferentes grupos socioculturais.

3.1. EF. Conhecer as diferentes manifestacbes da

cultura  corporal em  diversos  contextos
socioculturais, adotando uma postura néo
preconceituosa ou discriminatoria.

3.1. ARTE. Apreciar a arte local e global

considerando a diversidade de diferentes culturas,
etnias, racas e tempos historicos.




Eixo 03: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A cultura corporal e suas
diferentes manifestacdes
como fatores de construcéo
da identidade e expressoes
de valores sociais.

2. A cibercultura® e a
construcdo de outras/novas
culturas identitarias.

3. Linguagem e educacéo
patrimonial como processo
de mediacdo cultural.

4. O multiculturalismo e
suas interfaces com as
linguagens.

5. Linguagem e educagéo
patrimonial como processo

1.1. EF. Compreender as diversas formas de lazer também
como possibilidades de aprendizagens a partir das praticas
corporais produzidas pelos diferentes povos.

1.1. ARTE. Compreender e identificar a arte como fato
histérico  contextualizado nas  diversas culturas,
conhecendo, respeitando e podendo observar as producdes
presentes no entorno, assim como as demais do patriménio
cultural e do universo natural, identificando a existéncia
de diferencas nos padrdes artisticos e estéticos.

2.2. EF. Repensar a linguagem corporal e recriar
experiéncias com 0s jogos, brincadeiras, esportes, dangas
e lutas utilizando as ferramentas do mundo virtual.

2.1. ARTE. Compreender, produzir e apreciar poéticas e
objetos artisticos que se valem das novas tecnologias de
informag&o e comunicacao.

3.1. ARTE. Identifica relacBes entre 0s contextos e
geracdo do patriménio artistico e a visdo de mundo
subjacente a esses contextos.

4.1. EF. Refletir acerca das diversas possibilidades
comunicativas que 0s esportes, 0 jogo, a danca, as
brincadeiras, as ginasticas, as lutas podem proporcionar no
ambiente marcado pela diversidade de género, raca,
religido, opcdo sexual, entre outras.

4.2. EF. Refletir e compreender as praticas corporais como
producdo humana e afirmacdo da alteridade®.

4.1. ARTE. Compreender as relacGes entre arte e a leitura
da realidade, por meio da reflexdo e investigacdo do
processo artistico e do reconhecimento dos materiais e
procedimentos usados no contexto cultural de producédo da
arte.

5.1. ARTE. Reconhecer a importancia do patrimonio
artistico-arquitetdbnico como componente que norteia as

3




de mediacdo cultural.

cidades para a preservacdao da memoria e da identidade
locais, regionais e nacionais.




GOVERNO DO ESTADO DO PARA
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO
SECRETARIAADJUNTA DE ENSINO
DIRETORIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Area: CIENCIAS HUMANAS

Componentes curriculares: HISTORIA/GEOGRAFIA/ESTUDOS AMAZONICOS

Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Trabalho, tecnologias e a
transformacéo do espaco.

2. A paisagem amazonica
como produto da relagdo
homem/natureza.

3. Campo, o espaco ribeirinho
e a cidade como formacgoes
socioespaciais.

4. Producdo da vida material e
0 uso sustentavel dos recursos
naturais na Amazonia.

1. Observar e descrever a paisagem.

2. ldentificar os diversos tipos de moradia existentes em
seu bairro.

3. Compreender que moradia de qualidade € um direito
de todo cidad&o.

4. ldentificar e caracteriza os elementos que compde a
paisagem e a condicao de saneamento da rua onde mora.

5. Identificar a localizacdo geografica, das condicdes
ambientais, dos servicos publicos e de transportes, assim
como e dos espacos culturais e de lazer existentes no
bairro onde mora.

6. Reconhecer-se como parte integrante da natureza e da
cultura.

7. Comparar a natureza da paisagem local com a de
outros lugares.

8. Desenvolver atitudes de observacdo, de estudo e de
comparacdo de paisagens, do lugar onde habita, das
relacdes entre 0 homem, 0 espago e a natureza.

9. Reconhecer semelhangas e diferengas nas formas pelas
quais os diferentes grupos sociais, culturalmente, lidam




com as manifestacfes da natureza.

10. Desenvolver atitudes sustentaveis em relacdo ao uso
dos recursos naturais.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Natureza, trabalho,
tecnologias e a
transformacéo do espaco.

2. Diversidade e organizagéo
populacional amazénica.

1. Compreender os processos de formacdo da sociedade e
da natureza utilizando conhecimentos historico-
geograficos.

2. Reconhecer a formacdo e a organizacdo do espaco
geogréfico a partir das transformacbes ocorridas no
campo, na area ribeirinha e na cidade.

3. Reconhecer no seu cotidiano manifestacdes da relacdo
entre sociedade e natureza.

4. ldentificar os aspectos da relacdo da sociedade e
natureza na paisagem no lugar onde vive.

5. Reconhecer o papel das tecnologias da informacdo, da
comunicagéo e dos transportes para as sociedades urbanas
e ribeirinhas.

6. Conhecer a diversidade de atividades econdmicas
desenvolvidas e a importancia das mesmas para O
desenvolvimento econémico do municipio.

7. Conhecer os pontos de referéncia em relacdo ao seu
bairro para se deslocar com autonomia para outros lugares.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Natureza, trabalho, | 1. Relacionar o surgimento das transformacdes que ocorreram
tecnologias e a | no neolitico com a sedentarizacdo e 0 aparecimento das
transformacéo do | cidades.
espaco.

2. ldentificar a regido geografica onde se localizam as
civilizagbes egipcia e mesopotamica.

3. Compreender as primeiras rotas maritimas e seu comércio.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Natureza, trabalho, | 1. Analisar a ocupacdo/conquista de novos espacos, a
tecnologias e a | circulagéo e acumulacéo de riquezas.
transformacéo do
espaco. 2. Analisar a formacéo e a acdo dos Estados Nacionais como

simbolo de dominacéo sécio/econdmico.

3. Compreender o processo de colonizacdo e o seu legado para
a formacéo da sociedade, da economia e da cultura brasileira.

4. Compreender a expansdo territorial no Brasil colonia, como
uma necessidade da coroa portuguesa para descobrir riquezas.




Area: CIENCIAS HUMANAS
Componentes curriculares: HISTORIA/GEOGRAFIA/ESTUDOS AMAZONICOS

Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A linguagem cartogréfica | 1. Identificar e descrever a localizagdo de sua rua, assim
do lugar. como conhecer os diversos tipos de logradouro.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A linguagem como | 1. Ler e interpretar a representacdo do espaco do
producéo humana  em | municipio usando mapas simples.
diferentes tempos e espacos.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A linguagem como | 1. Relacionar a importancia das fontes para a escrita da
producdo humana em | historia.

diferentes tempos e espacos.
2. ldentificar a sociedade marajoara como a Unica
primitiva a produzir a escrita no Brasil.

3. Interpretar historicamente e/ou geograficamente fontes
e documentos, destacando sua importancia na construcao
dos fatos historicos.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS

CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM




Area: CIENCIAS HUMANAS

Componentes curriculares: HISTORIA/GEOGRAFIA/ESTUDOS AMAZONICOS

Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Pensar, conviver e agir a
partir de valores e principios
construidos socialmente.

2. Participagdo social como
garantia de direitos.

1. Identificar as diversas formas de organizagdo familiar
inerentes, a cultura local e mundial.

2. Reconhecer o papel de cada membro familiar.

3. Reconhecer os diferentes tipos de grupo de
convivéncia social e as relacfes que ele e sua familia
estabelecem com a sociedade, levanto em conta 0s
padrdes, valores e regras sociais estabelecidos.

4. Reconhecer-se como membro de uma comunidade e
precisa seguir as regras de convivéncia preservando 0s
principios de solidariedade, urbanidade e de respeito as
diferencas individuais sejam socioecondmicas, culturais
e religiosas.

5. Participar das atividades coletivas.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Participacdo social como | 1. Valorizar as acOes coletivas que tenham repercussédo
garantia de direitos. na melhoria das condigdes de vida das comunidades.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Participacdo social como
garantia de direitos.

1. ldentificar o0 desenvolvimento econdmico e
tecnologico das civilizagbes africanas antes da chegada
dos europeus.

2. Comparar as relagdes sociais, econémicas e culturais
dos povos primitivos.

3. Analisar a formacédo social e familiar entre os povos
primitivos.

4. Comparar as relagdes sociais, econdmicas, politicas e
religiosas e culturais dos povos da antiguidade ocidental,
nos diferentes espacos e tempos.

5. Analisar as semelhancas, as diferencas e as
permanéncias entre os aspectos estudados do mundo
antigo ocidental.

6. Analisar as semelhancas, as diferencas e as
permanéncias entre os aspectos estudados do mundo
classico oriental.

7. Compreender o papel da mulher nas sociedades
ocidentais e orientais;

8. Relacionar cidadania e democracia na organizacao das
sociedades.

9. Compreender as diferentes formas de politica durante
0 periodo romano.

10. Identificar a fragmentacdo politica e estamental da
sociedade feudal.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Participacdo social como | 1. Identificar as mudangas comportamentais, religiosas,
garantia de direitos. ocorridas na época e suas implica¢fes na sociedade.

2. Compreender o0 novo ideario sobre a nova religido.




Area: CIENCIAS HUMANAS

Componentes curriculares: HISTORIA/GEOGRAFIA/ESTUDOS AMAZONICOS

Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Identidade, espagco e
cultura.

2. A identidade cultural dos
grupos sociais amazonicos.

1. Reconhecer sua condicdo de pertencimento a um
grupo social determinado e participante de uma realidade
social mais ampla.

2. Compreender-se como sujeito de sua propria historia,
reconhecendo suas diferencas e semelhancas nas relacdes
escolares e com outros grupos sociais na sua localidade.

3. Relacionar lugares e tempos vividos com rotinas, areas
limitrofes e marcadores de tempo cronolégico.

4. Reconhecer e respeita as diferencas culturais e
religiosas.

5. Contextualizar sua histéria de vida, inserindo-a na
realidade local, regional, nacional e global.

6. Identificar e desenvolve atitudes nos diferentes
ambientes sociais.

7. Conhecer a historia de seu bairro, valorizando as
manifestacdes culturais existentes como fruto da
producdo social dos moradores.

8. Reconhecer a escola como um lugar importante para
seu desenvolvimento pessoal, social e cognitivo.

9. Compreender a importancia da escola como um
patriménio e bem publico, e que se deve desenvolver
atitudes de preservacdo e conservacdo de seu prédio,
mobiliario e recursos.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A identidade cultural dos | 1. Distinguir as semelhancas e as diferencas entre os
grupos sociais amazonicos. modos de vida nas cidades e no campo.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

2. Fontes historico/geograficas
e memoria cultural.

1. Identificar as diversas caracteristicas culturais e
religiosas do povo africano antes da chegada dos
europeus;

2. Reconhecer os sitios arqueoldgicos encontrados no
Estado do Para.

3. Compreender as formas de educacdo dos povos
gregos.

4. Reconhecer o legado cultural grego.
5. Compreender a fusdo das culturas gregas e romanas.

6. ldentificar a contribuicdo da cultura romana na
organizagéo das sociedades.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A dimensdo cultural
demogréfica do espaco.

e

1. Compreender os diversos tipos de sociedades
implantadas no Brasil coldnia, como consequéncia de um
modelo agroexportador para a metrépole.

2. Compreender a escraviddo negra como fase do
capitalismo para exploracao e obter lucro.

3. Entender as revoltas e a fuga para os quilombos como
forma de manutencéo da liberdade e da sua cultura.




GOVERNO DO ESTADO DO PARA
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO
SECRETARIAADJUNTA DE ENSINO
DIRETORIA DE EDUCAGCAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Area: CIENCIAS DA NATUREZA

Componente curricular: CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A vida no ambiente e suas
interacdes.

2. Ser humano, ambiente e
saude.

3. Terra e universo.

1. CN. Compreender a composi¢cdo do ambiente natural e
suas interagoes.

2. CN. Compreender a natureza como um todo dinamico,
tendo o ser humano como parte integrante e agente de
transformacdes do mundo em que Vive.

3. CN. Identificar os principais grupos de seres vivos
existentes na terra.

4. CN. Conhecer o corpo humano para sua valorizagao e
adocdo de habitos saudaveis de higiene pessoal e
ambiental.

5. CN. Compreender as diferencas entre géneros sexuais.

6. CN. Compreender a importancia dos alimentos e da
boa alimentacdo para o ser humano.

7. CN. Explicar a relacdo entre os 6rgdos do sentido e a
percepcdo do ambiente.

8. CN. Compreender da importancia da agua, do ar e do
solo para a existéncia de vida na terra.

9. CN. Descrever os tipos de solo, sua composicéo e
propriedades.

10. CN. Discussdo sobre as doencas que podem ser




transmitidas pelo solo, ar e 4gua poluidos.

11. CN. Demonstrar a relacéo do uso irracional do solo e
as alteracbes ambientais.

12. CN. Compreensdo do uso da tecnologia no
tratamento de ar, agua e solo poluidos.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A vida no ambiente e suas
interagdes

2. Ser humano, ambiente e
saude.

3. Terra e universo.

1. CN. Identificar os diferentes grupos de seres vivos e
suas relagdes, entre 0s quais esta o0 ser humano.

2. CN. Compreender o funcionamento dos sistemas que
compdem o corpo humano e suas interacbes com 0 meio
fisico.

3. CN. Conhecer o aparelho reprodutor humano e as
mudancas no corpo na puberdade.

4. CN. Compreender a posi¢éo da terra no sistema solar.

5. CN. Compreender o sistema solar, seus constituintes e
suas especificagoes.

6. CN. Compreender a alternancia entre dia e noite, bem
como das quatro estagdes como consequéncia dos
movimentos da terra no sistema solar.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A vida no ambiente e sua
interacdo.

2. Ser humano, ambiente e
saude.

3. Terra e universo.

1. CN. Descrever as interacOes dos seres vivos com o
ambiente em que vivem.

2. CN. Compreender a estrutura e funcionamento dos
ecossistemas.

3. CN. Demonstrar a integracdo do ser humano ao
ambiente.

4. CN. Compreender os fendbmenos atmosféricos e suas
influéncias na dindmica da vida.

5. CN. Compreender o funcionamento dos sistemas que
compdem o corpo humano.

6. CN. Compreender as transformacbes fisicas,
fisiologicas e psicoldgicas que ocorrem na puberdade.

7. CN. Descrever o0s processos biolégicos que envolvem
a fecundacéo e a gravidez.

8. CN. Compreender a importancia do pré-natal para a
salde da mulher e da crianca, bem como do aleitamento
materno para o desenvolvimento da crianca.

9. CN. Estabelecer relacdo entre a importancia do sexo
seguro e do planejamento familiar com a prevencdo de
doencas sexualmente transmissiveis e o controle de
natalidade para uma melhor qualidade de vida.

10. CN. Descrever as diferentes teorias sobre a origem
do universo e formacdo do sistema solar e da Terra.

11. CN. Indicar as condicBes necessarias para a presenca
de vida na Terra.

12. CN. Compreender das causas que geram 0S
movimentos das massas de ar, as correntes marinhas, as
alteracdes climaticas nas diferentes estaces do ano e as
descargas elétricas atmosféricas.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A vida no ambiente e sua
interacdo.

2. Ser humano, ambiente e
saude.

3. Terra e universo.

1. CN. Compreender a origem, evolucéo e diversificagdo
da vida na terra.

2. CN. Explicar da origem do ser humano na Terra
comparando as diferentes teorias e analisando as provas
dessa origem.

3. CN. Nomear e localizar os diferentes biomas
brasileiros.

4. CN. Explicar as causas e consequéncias da extincdo de
Seres Vivos.

5. CN. Estabelecer e relagdes entre a ocupacdo humana e
as modificaces nos ambientes naturais.

6. CN. Relacionar a importancia dos érgdos de protecédo
ambiental para a preservacao e conservagao da fauna.

7. CN. Compreender da relacdo entre preservagdo e
conservacdo das areas verdes e a manutencao do clima
na Terra.

8. CN. Compreender os processos de transmissdo das
caracteristicas hereditarias no ser humano.

9. CN. Definir os grupos sanguineos existentes,
relacionando-os ao sistema ABO.

10. CN. Discutir as condi¢des necessarias a saude do ser
humano.

11. CN. Compreender da estrutura e composicao da
matéria que constitui os elementos naturais.

12. CN. Contextualizar os varios tipos de movimentos,
identificando-os e destacando suas caracteristicas
essenciais, apresentando possiveis classificacoes.

13. CN. Compreender as Leis de Newton como uma
particularidade da lei da conservagdo do momento linear,
analisando suas muitas aplicagoes.




14. CN. Compreender o0s processos de geracéo,
transmissdo e consumo de energia.

15. CN. Explicar dos mecanismos e utilizagcdo das
formas alternativas de energia.




Area: CIENCIAS DA NATUREZA

Componente curricular: CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A alfabetizacgdo cientifica:
Ciéncia, tecnologia
comunicagéo.

2. Transferénc
processamento
armazenamento
informacdes.

e

ia,
e
de

1. CN. Distinguir usos corretos da tecnologia daqueles
que prejudicam o equilibrio da natureza e do homem.

2. CN. Compreender o significado de termos cientificos.

3. CN. Compreender e utilizar os equipamentos
eletrbnicos para a aquisic¢ao informacgdes.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A alfabetizacéo cientifica:
Ciéncia, tecnologia
comunicacéo.

2. Transferénc
processamento
armazenamento
informagdes.

e

ia,
e
de

1. CN. Compreender a tecnologia como meio para suprir
as necessidades humanas.

2. CN. Contextualizar a producéo cientifica.

3. CN. Compreender e utilizar correta a nomenclatura
cientifica.

4. CN. Compreender e utilizar os equipamentos
eletronicos para as informagdes.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A alfabetizacéo cientifica:
Ciéncia, tecnologia
comunicacéo.

2. Transferénc
processamento
armazenamento
informagdes.

e

ia,
e
de

1. CN. Compreender as diferentes fontes de informacao e
recursos tecnoldgicos que favorecam a construcdo de
conhecimentos necessarios a qualidade da vida humana.

2. CN. Estabelecer e dar contexto as leituras,
observacOes, experimentos, organizando dados para,
comunicacdo e discussdo de fatos e informacdes.

3. CN. Compreender e utilizar equipamentos eletrénicos
para as informagdes.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A alfabetizacéo cientifica:
Ciéncia, tecnologia
comunicacéo.

2. Transferénc
processamento
armazenamento
informagdes.

e

ia,
e
de

1. CN. |Identificar relagdes entre conhecimentos
cientificos, producdo de tecnologias e condi¢bes de vida
no mundo de hoje.

2. CN. Compreender a evolucéo historica da producéo de
conhecimento pela humanidade.

3. CN. Compreender a Biotecnologia e suas implicagdes
para a saude, economia e ambiente.

4. CN. Compreender e utilizar equipamentos eletrénicos
para informagoes.

5. CN. Compreender os processos de transferéncia,
processamento e armazenamento de informacdes.




Area: CIENCIAS DA NATUREZA

Componente curricular: CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

- A sustentabilidade dos | 1. CN. Adotar habitos e atitudes favoraveis a preservacao
recursos naturais. do meio natural e da saude humana.

- A dignidade humana, corpo e | 2. CN. Compreender o uso da tecnologia na exploracdo
saude. racional dos recursos naturais.

A educagdo, ciéncia e a| 3. CN. Formular questdes e propor solucdes para solucao
tecnologia a servico da vida. de problemas reais.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A sustentabilidade dos
recursos naturais.

2. A dignidade humana, corpo
e saude.

1. CN. Compreender a tecnologia como meio para suprir
as necessidades humanas, distinguindo usos corretos e
necessarios daqueles prejudiciais ao equilibrio da
natureza e do homem.

2. CN. Estabelecer relacOes entre as funcbes dos 0ssos,
musculos e articulagdes com as préaticas de esporte e as
deficiéncias.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A sustentabilidade dos |1. CN. Compreender 0s mecanismos que mantém o
recursos naturais. equilibrio no meio natural.

2. A dignidade humana, corpo | 2. CN. Compreender a salde como um bem individual e
e saude. comum que deve ser promovido pela acao coletiva.

3. CN. Discutir os efeitos das drogas no organismo, na
familia e na sociedade.

4. CN. Analisar a relacéo entre o consumo de alcool e os
problemas ocasionados no transito.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. A sustentabilidade dos
recursos naturais.

2. A dignidade humana, corpo
e saude.

1. CN. Discutir sobre os fundamentos do
desenvolvimento sustentavel.

2. CN. Compreender a necessidade do equilibrio
ecologico para a preservacdo da saude.

3. CN. Discutir as vantagens e desvantagens dos
alimentos de origem transgénica.

4. CN. Compreender a aplicacdo de elementos
radioativos em dareas como a medicina, geracao de
energia elétrica e producdo de armas de destruicdo em
massa.




Area: CIENCIAS DA NATUREZA

Componente curricular: CIENCIAS DA NATUREZA

Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Os conhecimentos | 1. CN. Conhecer as plantas amazdnicas que podem ser
tradicionais e o0 ambiente | utilizadas como remédios.
amazonico.

2. CN. Identificar procedimentos de preservagédo
2. Espécies amazonicas e seu | ambiental nas musicas e lendas amazénicas.
aproveitamento na saude e
economia.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Os conhecimentos
tradicionais e o0 ambiente
amazonico.

2. Espécies amazonicas e seu
aproveitamento na saude e
economia.

1. CN. Compreender as caracteristicas proprias dos
ecossistemas amazonicos.

2. CN. Conhecer a utilizacdo de espécies de seres vivos
amazonicos no tratamento de doencas e na industria de
cosméticos.

3. CN. Criticar os mitos e crendices relacionados a
alimentacao.

4. CN. Indicar os alimentos originarios das Ameéricas.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Os conhecimentos
tradicionais e o0 ambiente
amazonico.

2. Espécies amazonicas e seu
aproveitamento na saude e
economia.

1. CN. Compreender os procedimentos utilizados pelas
populacbes tradicionais na domesticacdo de espécies
amazonicas Uteis a vida humana.

2. CN. Avaliar o aproveitamento de espécies nativas na
economia amazonica.

3. CN. Discutir o aproveitamento dos recursos minerais
regionais e seus reflexos no ambiente.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Os conhecimentos
tradicionais e o0 ambiente
amazonico.

2. Espécies amazonicas e seu
aproveitamento na saude e
economia.

1. CN. Identificar e compreender de bioindicadores de
condicdes ambientais na Amazonia.

2. CN. Avaliar e criticar os habitos alimentares regionais
considerando 0s aspectos nutricionais das comidas
amazonicas.

3. CN. Discutir a utilizacdo dos recursos bioldgicos da
regido amazonica na industria farmacéutica e cosmeética.




GOVERNO DO ESTADO DO PARA
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO
SECRETARIAADJUNTA DE ENSINO
DIRETORIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Area: MATEMATICA

Componente curricular: MATEMATICA

Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Matematica e | 1. M. Identificar por meio de imagens, fotos, desenhos,
transformacoes 0s espacos de convivéncia da comunidade escolar.

socioambientais.
2. M. Refletir criticamente sobre o impacto ambiental do
tempo de decomposicdo do lixo no meio ambiente.

3. M. Compreender o uso sustentavel dos recursos
naturais por meio de reflexdes de dados matematicos
(quantidade, medidas).

4. M. Reconhecer a importancia da evolucdo da escrita
do nimero na transformacéo social.

5. M. Estabelecer relagdes entre o horério de inicio e
término e/ou o intervalo da duracdo de um evento ou
acontecimento.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Matematica e | 1. M. Identificar por meio de imagens, fotos, desenhos,
transformacoes 0s espacos de convivéncia da comunidade escolar,

Socioambientais.

conhecendo e estabelecendo diferentes  formas
geomeétricas a partir de mapas, croquis, plantas baixas.

2. M. Fazer representacdes que simbolizem os espacos
de convivéncias da comunidade.

3. M. Explorar a conceitos e aplicacdes envolvendo
Minimo Multiplo Comum e Maximo Divisor Comum, a
partir de situacOes cotidianas.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Matematica e | 1. M. Rever com novos significados as operacdes basicas
Transformacgodes (adicdo, subtracdo, divisdo, potenciacdo e radiciacdo)

Socioambientais.

relacionando-as criticamente com situacGes como conta
de luz, de &guas, usando recursos tecnoldgicos
(computadores, celulares, tablets, calculadoras, etc.) bem
como de jogos que irdo dinamizar ndo somente a mente
como também o desenvolvimento corporal.

2. M. Compreensdo das fracbes suas operacdes e
propriedade por meio de situacbes ambientais, locais,
regionais e etc.

3. M. Reconhecer o processo da equidade das medidas e
coisas para a ideia das resolucdes das equacdes.

4. M. Resolver situacdes problemas de reflexdo critica,
pesos e precos de produtos que possam ser resolvidos
por meio de equacOes e sistemas de equagcOes em
especial do 1° grau.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Matematica e | 1. M. Compreender numeros irracionais por meio de
Transformacgodes calculos de diagonais de quadrados e paralelepipedos em

Socioambientais.

contexto de resignificacio de espacos bi e
tridimensionais.

2. M. Explorar conceitos e resolver problemas em
situacBes envolvendo analise e mudancas do espaco
natural e urbano, por meio de paralelismo,
perpendicularismo, angulos e suas relacdes, teorema de
Tales, relacbes meétricas do triangulo retangulo em
especial o teorema de Pitagoras.

3. M. Utilizar razbes trigonométricas basicas nos
calculos das alturas de é&rvores, prédios, etc., e
comprimentos e distancias de rios e percursos realizados.




Area: MATEMATICA

Componente curricular: MATEMATICA

Eixo 02: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Educacdo  matemética | 1. M. Reconhecer figuras tridimensionais basicas por
critica e educacao financeira. | meio de suas planificacdes.

2. M. Identificar o sistema de numeracdo decimal por
meio de cédulas e moedas do Sistema Monetario
Brasileiro em estudo de Educacdo Financeira.

3. M. Analisar informagdes apresentadas em tabelas e
gréaficos simples.




Eixo 02: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Educacdo  matematica
critica e educacao financeira.

1. M. Compreender o sistema de numeracdo natural,
envolvendo diferentes significados da adicdo ou
subtracdo: juntar, alteracdo de um estado inicial
(acrescentar ou retirar), comparacdo e mais de uma
transformacédo (maior ou menor) Identificar o sistema de
numeracdo decimal por meio de cédulas e moedas do
Sistema Monetario Brasileiro.

2. M. Estabelecer relagcdes entre o horario de inicio e
término e/ou o intervalo da duracdo de um evento ou
acontecimento.

3. M. Analisar informacgdes apresentadas em tabelas e
gréaficos simples.




Eixo 02: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Educacdo  matematica
critica e educacao financeira.

1. M. Usar e construir graficos e tabelas para melhor
compreensdo de  aspectos  estatisticos  basicos
considerando, por exemplo, levantamento da situacéo
local e nacional do trabalho infantil, de doencas
sexualmente transmissiveis, do trabalho escravo no Para
e no Brasil e de valores monetarios e uma analise critica
na perspectiva da educacdo Matematica e financeira.

2. M. Compreender porcentagens, juros simples e regra
de trés simples e compostas por meio de situacdes
cotidianas (feiras, bancos, loterias, jogos, etc.).




Eixo 02: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1.

Educacdo  matematica

critica e educacao financeira.

1. M. Explorar situagdes financeiras para compreensao
de inequacdes.

2. M. Compreender e aplicar funcBes bésicas em
situacOes comerciais.

3. M. Estudar, analisar e construir graficos mais
elaborados, a partir de informacbes atuais de indices,
variagOes financeiras e suas consequéncias na sociedade.




Area: MATEMATICA

Componente curricular: MATEMATICA

Eixo 03: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Etnomatematica dos grupos
étnicos amazobnicos e cultura
brasileira.

1. M. ldentificar a localizagdo do numero; adicdo e
subtracdo; antecessor e sucessor; ordenagdo e
comparagéo.

2. M. Utilizar na reta numérica a construcdo de
operacdes dos numeros naturais.

3. M. Reconhecer a importancia da evolucdo da escrita
do nimero na transformacéo social.

4. M. Reconhecer e construir representacdes (mapas,
croquis e plantas baixas) que simbolizem os espacos de
convivéncias da comunidade local, regional e nacional.




Eixo 03: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Etnomatematica dos grupos
étnicos amazonicos e cultura
brasileira.

1. M. Identificar propriedades comuns e diferencas entre
figuras bidimensionais comparado com figuras em
artesanatos  (desenhos marajoaras, mosaicos dos
paneiros, etc.) de grupos étnicos especificos.

2. M. Identificar propriedades comuns e diferencgas entre
poliedros e corpos redondos, relacionando figuras
tridimensionais com suas planificagbes relacionando-as
com objetos (cuia, paneiros, potes, etc.) de grupos
étnicos especificos.

3. M. Identificar a localizacdo do ndmero; adicdo e
subtracdo; antecessor e sucessor; ordenagdo e
comparacdo relacionando sistemas de numeragdo de
grupos étnicos numa perspectiva historica.

4. M. Utilizar na reta numérica a construcdo de
operacdes dos nimeros naturais.

5. M. Utilizar instrumentos variados de medidas (palmos,
pés, passos, fita métrica, ampulheta, relégio, litro, colher,
xicaras, balancas).

6. M. explorar situagdes para compreensao das nocdes de
fracdes, suas propriedade e operacdes.




Eixo 03: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Etnomatematica dos grupos
étnicos amazonicos e cultura
brasileira.

1. M. Fazer abordagem histérica da evolugdo dos
nameros, considerando civilizagbes como: maias,
astecas, incas, egipcias, romanas, e outras como as
indigenas, por exemplo.

2. M. Compreender os conceitos geométricos e algumas
aplicacbes de relacbes matematicas em poligonos e
poliedros, numa abordagem histérico-cultural.

3. M. Relacionar medidas de formas geométricas
(dos/nos artesanatos locais e nacionais) para o ensino das
proporcoes.




Eixo 03: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Etnomatematica dos grupos
étnicos amazonicos e cultura
brasileira.

1. M. Explorar conceitos dos conjuntos numa abordagem
historico-cultural (dancas, culinarias, manifestacGes, etc.)
na intencdo de evidenciar o uso da linguagem cientifica
matematica.

2. M. Explorar, por meio de desenho de esculturas
regionais e artesanatos, conceitos e aplicacdes de
expressdes algébricas: polindmios e suas operacdes, bem
como, produtos notaveis e fatoraces.




GOVERNO DO ESTADO DO PARA
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO
SECRETARIAADJUNTA DE ENSINO
DIRETORIA DE EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Area: ENSINO RELIGIOSO

Componente curricular: ENSINO RELIGIOSO

Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Culturas e tradigdes
religiosas: a ideia do
Transcendente.

1.1. ER. Apresentar elementos de referéncia que
identificam o sagrado percebido no seu proprio contexto
sociocultural.

1.2. ER. \Valorizar a ideia do transcendente
compartilhada por cada educando.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Teologias: divindades. 1.1. ER. Identificar a(s) divindade(s) presente(s) nos
diversos espacos e paisagens sacralizados.

1.2. ER. Associar esses espacos a sua respectiva
divindade(s), destacando o(s) significado(s) assumido(s)
em cada tradicdo religiosa.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Culturas e tradigdes
religiosas: histéria e tradicdo
religiosa.

2. Culturas e tradicbes
religiosas: sociologia e
tradicdo religiosa.

1.1. ER. Apresentar a ocupacdo, evolucao e distribuicéo
da estrutura religiosa nas organizagdes humanas, nos
diferentes tempos e espacos.

1.2. ER. Contextualizar a(s) mudanca(s) na concepcéo do
sagrado transcendente/imanente na historia das culturas e
tradigOes religiosas.

2.1. ER. Contextualizar os fatos religiosos nas
organizagfes humanas, assim como da sua importancia
no processo civilizatorio das mesmas.

2.2. ER. Destacar as ideologias religiosas e suas relacdes
socioculturais nos  diferentes  sistemas  politico-
econdmicos.




Eixo 01: O ESPACO/TEMPO E SUAS TRANSFORMACOES
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Ritos: rituais.

1.1. ER. Compreender as diversas praticas religiosas no
tempo e no espaco sagrado, relacionadas ao nascimento,
desenvolvimento e a morte, no contexto das diferentes
culturas religiosas ou néo.

1.2. ER. Compreender rituais fanebres as praticas
lutuosas no contexto das diferentes concepgbes da
existéncia humana.




Area: ENSINO RELIGIOSO

Componente curricular: ENSINO RELIGIOSO

Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Ritos: simbolos. 1.1. ER. Identificar os simbolos religiosos nas diversas
culturas e tradices religiosas.

1.2. ER. Relacionar os simbolos religiosos com seus
significados adquiridos no seu proprio contexto
sociocultural.

1.3. ER. Perceber o simbolo religioso como expressédo de
comunicacdo do sagrado, que se expressa de diversas
formas.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Escrituras sagradas: histéria
das narrativas sagradas.

2. Ritos: rituais.

3. Teologias: divindades

1.1. ER. Abordar a histdria das narrativas sagradas dos
diferentes grupos culturais, valorizando as tradi¢Oes orais
e escritas.

1.2. ER. Situar as narrativas dos acontecimentos
religiosos como elementos caracterizadores de formacéo
dos textos sagrados.

2.1. ER. Contextualizar as diversas praticas religiosas
percebidas no seu proprio contexto sociocultural.

2.2. ER. Descrever os elementos significativos que
caracterizam as diversas préaticas religiosas.

2.3. ER. Situar as diversas praticas religiosas nos
diferentes grupos religiosos que compdem a cultura
brasileira.

3.1. ER. Abordar as diversas teogonias e cosmogonias do
sagrado transcendente/imanente nos diferentes grupos
culturais.

3.2. ER. Esclarecer o significado que cada divindade
assume dentro de seu proprio contexto religioso, assim
como suas associagoes, representacdes e correlagoes.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Escrituras
revelacéo.

2. Escrituras
contexto cultural

sagradas:

sagradas:

1.1. ER. Contextualizar a experiéncia religiosa da
revelacdo do sagrado transcendente/imanente entre 0s
diferentes grupos religiosos.

1.2. ER. Destacar a funcdo desempenhada pelos diversos
lideres religiosos como detentor e transmissor da
autoridade do discurso religioso para 0 povo.

2.1. ER. Contextualizar a experiéncia religiosa da
revelacdo do sagrado transcendente/imanente entre 0s
diferentes grupos religiosos.

2.2. ER. Destacar a funcdo desempenhada pelos diversos
lideres religiosos como detentor e transmissor da
autoridade do discurso religioso para 0 povo.




Eixo 02: LINGUAGENS E SUAS FORMAS COMUNICATIVAS
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Teologias: vida além da

morte.

2. Ritos: espiritualidades.

1.1. ER. Estudar a morte e as diversas respostas
norteadoras do sentido da vida nas diferentes culturas
religiosas.

1.2. ER. Estudar o nada e outras concepgdes filosofico-
cientificas como resposta norteadora do sentido da vida.

2.1. ER. Estudar os métodos utilizados na comunicacgao
com o sagrado transcendente/imanente pelos novos
movimentos religiosos, sociedades secretas e outras
espiritualidades.




Area: ENSINO RELIGIOSO

Componente curricular: ENSINO RELIGIOSO

Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Ethos: alteridade. 1.1. ER. Favorecer o autoconhecimento e a autoimagem
positiva, a partir dos valores socioculturais e universais.
1.2. ER. Orientar para o relacionamento com o outro,
estimulando a convivéncia e a partilha em valores.

1.3. ER. Desenvolver o0s principios ético-morais
considerando a diversidade de valores cultivados por
cada grupo.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Ethos: alteridade. 1.1. ER. Estimular o desenvolvimento interpessoal,
permeado por valores.

1.2. ER. Incentivar a valorizacdo das diferencas
socioculturais para a convivéncia humana.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Ethos: valores.

2. Ethos: limites.

1.1. ER. Destacar a importancia do conjunto de normas e
valores para a convivéncia em sociedade.

1.2. ER. Relacionar o conjunto de normas e valores
dentro do contexto das diferentes culturas religiosas e da
sociedade.

2.1. ER. Contextualizar a formacdo e a importancia dos
limites ético-morais para a convivéncia humana.

2.2. ER. Esclarecer o significado adquirido dos limites
estabelecidos nos grupos religiosos.




Eixo 03: VALORES PARA A VIDA SOCIAL
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Ethos: valores.

2. Ethos: limites.

1.1. ER. Estudar os principios ético-morais elegidos nos
diferentes grupos religiosos como orientadores de
valores, normas, dogmas e ensinamentos indispensaveis
para os fieis.

2.1. ER. Compreender a fundamentacdo ética que
sustenta os limites estabelecidos nas diferentes culturas
religiosas ou no.




Area: ENSINO RELIGIOSO

Componente curricular: ENSINO RELIGIOSO

Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: |

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Cultura e tradigBes | 1.1. ER. Identificar no convivio da sala de aula como
religiosas: filosofia da tradicdo | cada educando percebe a transcendéncia.

religiosa. 1.2. ER. Apresentar como as culturas e tradigdes
religiosas concebem a ideia do transcendente.

1.3. ER. Destacar o0 aspecto sagrado da transcendéncia na
vida humana.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 11

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Escrituras Sagradas e/ou | 1.1. ER. Contextualizar a cultura e a identidade
Tradi¢Bes Orais: historias das | transmitida nas diversas narrativas sagradas.
narrativas sagradas. 1.2. ER. Esclarecer o significado e a importancia das
narrativas sagradas para a formacdo da cultura e da
identidade dos diferentes grupos religiosos.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: 111

SUB-EIXO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Culturas e
religiosas: filosofia da tradigcéo

religiosa.

tradicdes

1.1. ER. Compreender a elaboragdo do sagrado
transcendente/imanente no Oriente e Ocidente e suas
transformacoes nas diferentes culturas.

1.2. ER. Esclarecer acerca do pensamento religioso nas
cosmovisdes do sagrado e suas linguagens no Oriente e
no Ocidente.




Eixo 04: CULTURA E IDENTIDADE
CICLO DE APRENDIZAGEM: IV

SUB-EIXO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Culturas e tradigdes | 1.1. ER. Compreender os determinantes religiosos na
religiosas: psicologia e | formacdo do pensamento e comportamento individual e
tradicdo religiosa coletivo.

1.2. ER. Contextualizar a religido, a filosofia e a ciéncia,
como conhecimentos inscritos nas questdes existenciais.




